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PROGRAMA

OBJETIVOS
Introducir y formar a los docentes e investigadores en metodologias de trabajo del siglo XXI, las cuales son
las mas demandadas en el mercado global actual y futuro.

VDC Technology (Virtual Design & Construction) es utilizado para identificar y luego resolver desafios en los
proyectos con vista en reducir tiempo y costos en la construccion final.

El BIM (Building Information Modeling) es una metodologia de trabajo que se ha venido desarrollando desde
los afios 90 y que integra basicamente, no sélo software, sino también modelos tridimensionales y bases de
datos.

Finalmente, el VDC-BIM permite construir un prototipo completo del edificio antes de ejecutar su
construccion, permitiendo asi detectar problemas e incoherencias y subsanarlos antes de que se produzcan
realmente en la fase de ejecucion.

CARACTERISTICAS DEL TALLER

Duracion
10 (diez) clases de 3 (tres) horas cada una, a dictarse una vez por semana.

Requisitos de admision

No se requieren conocimientos previos para inscribirse en este taller. Como se presuponen diferentes
niveles de conocimiento y en diferentes areas, se abordaran los contenidos de diferentes maneras
tedrica-practicas logrando asi estar al alcance de todos y adaptandose siempre a los mas proactivos.

Modalidad

Se propone un taller donde se expondran teorias y practicas VDC-BIM que presentaran a los participantes
un nuevo universo tecnoldgico que les facilitara los procesos y las metodologias de trabajo diarios. Ademas
permitira a los docentes poder seguir los avances de los alumnos en las nuevas tecnologias sabiendo el
alcance de estas tecnologias en etapas tempranas de los proyectos. Durante las clases se utilizara el
estudio de casos como metodologia de investigacién y aprendizaje. Cada clase tendra un cierre mediante
una practica final para reafirmar todos los conceptos desarrollados.

Cupo
El taller podra funcionar con como maximo 40 personas, dada la infraestructura del aula considerando como
maximo 2 personas por computadora.



CONTENIDOS

El taller se desarrollara en 10 clases teorico-practicas, que podran ampliarse y reformularse en caso de
surgir una demanda concreta de los interesados. Al final de la clase los participantes realizaran un trabajo
tedrico-practico en grupo de dos personas para fijar los conceptos desarrollados.

PRIMERA CLASE

PRIMEROS PASOS EN SOFTWARES BIM

Teoria: Durante esta clase se desarrollara una introduccién al mundo VDC y BIM, logrando introducir a los
interesados en los conceptos generales de estas tecnologias.

Practica: Se introducira a los alumnos a los primeros pasos y configuraciones previas necesarias para poder
comenzar a trabajar en un software BIM (Autodesk Revit ®).

SEGUNDA CLASE

BIM EN EL MUNDO & COMANDOS BASICOS DE AUTODESK REVIT ®

Teoria: Se analizara criticamente y a modo de mesa de debate qué estuvo sucediendo respecto a la
implementacién y uso de tecnologias VDC y BIM en el resto del mundo durante las Ultimas tres décadas.
Practica: Se introducira a los participantes en el uso de herramientas basicas de Autodesk Revit ®.

TERCERA CLASE

ARQUITECTURA EN BIM & COMPUTOS Y PRESUPUESTOS EN AUTODESK REVIT ®

Teoria: Se presentaran proyectos realizados en BIM, tanto en el exterior como en Argentina y en Rosario, y
se evaluaran alcances y limitaciones de éstas tecnologias.

Practica: Se introducira a los participantes en la extraccién automatica y parametrizada de cémputos a partir
de modelos BIM, y la consecuente generacion de presupuestos también parametrizados.

CUARTA CLASE

INGENIERIA EN BIM & FAMILIAS PARAMETRICAS EN AUTODESK REVIT ®

Teoria: Introduccion al analisis, calculo y resolucidon de estructuras en BIM, mediante el uso del software
Autodesk Robot®. Se presentaran ejemplos realizados tanto en Argentina como en Rosario.

Practica: Se introducira a los alumnos al concepto de “familias paramétricas”, su creacion, edicion y ventajas
de utilizacion con respecto a familias estaticas.

QUINTA CLASE

BASE DE DATOS & COMANDOS AVANZADOS | DE AUTODESK REVIT ®

Teoria: Reflexidon sobre el concepto de “base de datos” y su relacién implicita con las tecnologias BIM.
Practica: Se trabajara sobre herramientas y comandos avanzados de Autodesk Revit ®, como ser el trabajo
de la etapabilidad de los proyectos al modelo, la generacion de formas complejas, masas conceptuales y
topografias.

SEXTA CLASE

LOD & COMANDOS AVANZADOS Il DE AUTODESK REVIT ®

Teoria: Introduccién al concepto LOD (Level of Development). Analisis de los posibles grados de desarrollo
y confiabilidad de los modelos y familias paramétricas, y su correlaciéon con las etapas de desarrollo de un
proyecto, desde su concepcion hasta su construccion y mantenimiento.

Practica: Se continuara trabajando sobre herramientas y comandos avanzados de Autodesk Revit ® como
ser la creacioén y uso de parametros compartidos, filtros, entre otros.

SEPTIMA CLASE

SEGUIMIENTO Y CONTROL DE OBRAS EN BIM & INSTALACIONES EN AUTODESK REVIT ®

Teoria: Introduccion a las ventajas de la implementacién de tecnologias BIM en la colaboracion durante el
seguimiento y control de obra. Analisis de las distintas herramientas digitales existentes para facilitar dichas
tareas y agilizar procedimientos rutinarios.

Practica: Se introducira a los participantes en el modelado, analisis y desarrollo de instalaciones MEP
(Mechanical, Electrical & Plumbing) en Autodesk Revit®.



OCTAVA CLASE

HARDWARE BIM & COORDINACION Y DETECCION DE INTERFERENCIAS EN NAVISWORK Y
DYNAMO ®.

Teoria: Se presentaran y analizaran diferentes hardwares que pertenecen al mundo VDC y generan
informacion procesable por softwares BIM, como ser los scanners 3D (nube de puntos) y fotogrametria.
Practica: Se introducira a los participantes en la coordinaciéon y deteccién automatica y temprana de
interferencias en proyectos de gran envergadura, mediante el software Autodesk Navisworks®. Ademas, se
introducira a los participantes en la programacion visual de obras mediante el uso de Dynamo ®.

NOVENA CLASE

INTERACTIVIDAD EN PROYECTOS & CONFIGURACION DE VISUALIZACION AUTODESK REVIT ®
Teoria: Introduccion a diferentes softwares BIM que permiten y facilitan la interaccién del profesional con
clientes, contratistas y asesores, entre otros, durante todas las etapas del desarrollo de un proyecto (Desde
su conceptualizacion hasta en la busqueda y desarrollo de soluciones constructivas), permitiendo asi un
trabajo colaborativo entre todas las partes involucradas.

Practica: Se intrducira al participante a la configuracién de visualizaciones que permitan generar
documentacién acorde a las diferentes etapas de un proyecto. Ademas, se los intrducira a la generacion de
“plantillas” que permitan agilizar y facilitar la generacién de documentacion a partir del modelo BIM.

DECIMA CLASE

LA NUBE & GENERACION DE IMAGENES EN AUTODESK REVIT ®

Teoria: Se presentara el concepto de “trabajo en la nube”, sus posibilidades, ventajas y desventajas.
Practica: Se introducira a los participantes en la generacién de diferente tipo de imagenes (Renderizado) en
Autodesk Revit® y en la nube y sus ventajas. Se abordara desde la configuracién de materiales hasta la
manipulacién de luces, calidades de imagenes, camaras y demas.

COMENTARIO FINAL

El objetivo de este taller es que al final del mismo el participante...

e Sea capaz de aprovechar la tecnologia VDC-BIM en el futuro desarrollo de su carrera, ya sea
académica como profesional.

e Sea capaz de adaptar el uso de tecnologia VDC-BIM al desarrollo y dictado de la materia que le
competa, segun sus necesidades y requisitos.

e Esté actualizado y al tanto de la implementacién y aprovechamiento de las teconologias VDC-BIM
en el mundo profesional/laboral, a modo informativo e introductorio.

e Haya estudiado casos reales de aplicacién de tecnologias VDC-BIM para el proyecto y ejecucion de
obras, en la actualidad y en la ciudad de Rosario.
Haya desarrollado competencias basicas de auto-aprendizaje.

e Haya descubierto nuevas metodologias y filosofias para el trabajo integrado entre
cliente-proyectista-constructora-proveedores-subcontratistas.
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