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VISTO 1la nota presentada por la Sra. Decana,. Dra. Isabel Martinez de San
Vicente, elevando la propuesta de Plan de Estudios de la Carrera “Licenciatura en Disefio
Industrial”;

CONSIDERANDO el Despacho N° 078/14 de la Comision de Asuntos
Académicos; y

ATENTO que el tema fue tratado y aprobado -por mayoria- en sesién de Consejo
Directivo del dia de la fecha,

POR ELLO;
EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA, PLANEAMIENTO Y DISENO
RESUELVE:

ARTICULO 1°.- Proponer, al Consejo Superior de la Universidad Nacional de Rosario, la
aprobacion el Plan de Estudios de la Carrera “Licenciatura en Disefio Industrial” que, como
Anexo Unico, se acompaiia y forma parte de la presente.

ARTICULO 2°.- Registrese, comuniquese y archivese.

RESOLUCION N° 238/2014 C.D.

Fdo.) Dra. Arq. Isabel Martinez de San Vicente — Decana
C.P. Diego A. Furrer — Jefe de Departamento a/c Direccion General de Administracion

DAF/jah.
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1 - IDENTIFICACION:

PLAN DE ESTUDIOS DE LA CARRERA DE LICENCIATURA EN DISENO
INDUSTRIAL.

2 - FUNDAMENTOS DE LA CREACION DE LA CARRERA

Desde el principio de los tiempos el hombre produjo objetos para satisfacer sus diferentes
necesidades. A medida que las sociedades fueron evolucionando, este Homo Faber fue
complejizando sus herramientas, de acuerdo con los requerimientos de sus nuevas actividades.
De esta manera fue rodeandose de sus producciones y generando un entorno artificial, de
manera de adecuar sus propias condiciones materiales de existencia.

Con la aparicién y desarrollo de las tecnologias industriales, la produccién masiva de objetos fue
aumentando, haciendo surgir con ellos la disciplina del disefio industrial. El profesional del disefio
es, entonces, quien debe articular las diferentes caracteristicas de los objetos que produce,
siendo consciente de que éstos son la expresidn de la cultura a la que pertenece. Sus
producciones reflejaran la sociedad en la que vive, junto con sus valores, ideales y modelos.

La definicién promovida por el ICSID® (Internacional Council of Societies of Industrial Design)
sintetiza los aspectos multifacéticos de esta disciplina: “El disefio industrial es una actividad
creativa que tiene como objetivo establecer las cualidades multifacéticas de los objetos, procesos,
servicios y sus sistemas en sus ciclos de vida completos”. Para el ICSID, las actividades de disefio
involucran a productos, servicios y sistemas concebidos a través de herramientas, organizaciones
y légicas introducidas por la industrializacidn, pero no solamente cuando se producen mediante
procesos seriados.

Para la Conferencia de las Naciones Unidas para el Comercio y el Desarrollo (UNCTAD) el disefio —
como producto y como servicio- es el resultado de la creatividad humana expresada como una
actividad econdmica basada en el conocimiento, que vincula equilibradamente un contenido
creativo, un valor cultural y un objetivo de mercado. Por lo tanto, incluye al disefio dentro de su
definicién de Industria Creativa -y como tal, parte de la Economia Creativa- dado que atraviesa
diversos componentes de la cadena de valor, tales como la artesania, la manufacturay los
servicios, interactuando con la tecnologia y calificando para el registro a través de los derechos de
propiedad intelectual®.

Ambas posturas evidencian la raiz innovadora de la actividad, ya que el disefio implica de por si la
busqueda de cambios en un producto, la posibilidad de generar diferenciacion, la capacidad de
identificar y explotar caracteristicas idiosincraticas de las organizaciones que los generan. Resulta
evidente entonces que el disefio no solo puede aplicarse en iniciativas de escala “industrial”, sino
también participar de otras instancias, proyectos y experiencias en las que el disefio puede
potenciar el proceso de generacion, captura y entrega de valor.

La problematica en la region

Cabe destacar la existencia en la regién de Rosario de un importante nivel de desarrollo industrial,
centrado en los sectores de la metalmecdnica, la maquinaria agricola, la industria agroalimentaria
y la textil. De este desarrollo y sus potencialidades en relacién a la problematica del disefio ha

! Ver www.icsid.org
2 UNCTAD. (2008). Creative Economy Report 2008 - The challenge of assessing the creative economy: towards
informed policy-making. Ginebra, Suiza: United Nations



dado cuenta en el pasado reciente el Programa “Disefio e Innovacion Tecnoldgica en Santa Fe”,
dependiente de la Secretaria de Industria y Servicios del Ministerio de Agricultura, Industria y
Comercio de la Provincia de Santa Fe.

Ademds, se constata en la regién de Rosario la existencia de una fuerte tradicidn en la innovacién
y el disefio, posible de rastrear en acciones que fueron pioneras dentro de la Argentina: la
creacién, en 1960, del Instituto de Disefio Industrial en el interior de la, entonces, Facultad de
Ciencias, Ingenieria y Arquitectura.

Asimismo, en esta Facultad de Arquitectura, Planeamiento y Disefio de la UNR, y precisamente a
partir de la inclusion de la palabra “disefio” en su mismo nombre, ha sido clara la decision de
tomar una politica activa en el promocién de la disciplina. Esta decision se vio reflejada, en la
creacion de los Postitulos de Disefio (en Comunicacién Visual y en Disefio de Equipamiento
Arquitecténico y Urbano) a inicios de la década del 2000, asi como en la posterior creacién de un
Area de Disefio con el objetivo de ampliar estas primeras acciones. El impacto que produjo esta
accion fue evidente no sélo en la insercion de profesionales mas capacitados y en la posibilidad de
su posterior inclusidon en posgrados, sino también en el consiguiente fomento de acciones en
relacién a la comunidad y al sector productivo.

En este sentido, la iniciativa de crear una carrera de Disefio Industrial en el marco de la
Universidad Nacional de Rosario se funda en la oportunidad de promover la formacién de
profesionales que puedan intervenir en el proceso de generacién de valor, aportando
sustantivamente tanto el desarrollo industrial y econédmico como el desarrollo social y cultural.

Importancia del disefio para el desarrollo industrial y econémico®

En funcidn de las definiciones antedichas, el disefio puede ser considerado como una herramienta
clave en el proceso de diferenciacién de productos. En este sentido, la aprehension del disefio
como una herramienta tecnoldgica que corte transversalmente el conjunto de actividades
productivas existentes es un factor determinante en la complejizacién del perfil de
especializacion, y también en las posibilidades de apropiacién y sostenimiento de mercados
segmentados, tanto a nivel nacional como global. Asi, el disefio podria ayudar a generar una
estrategia sostenible dentro del sector manufacturero en paises emergentes, en especial en las
actividades mds maduras o tradicionales que caracterizan su perfil de especializacion.

El posicionamiento de estas actividades como herramienta para la mejora competitiva ha sido
ampliamente utilizado por instituciones de promocién de la disciplina -como el Design Council
(GB), Design Centrum (Rep. Checa), Design Forum (Finlandia), Barcelona Centre Disenny (Espaia),
Sociedad Estatal para el Desarrollo del Disefio y la Innovacién (DDI, Espafia), Danish Design Centre
(Dinamarca)-, pero también por agencias tecnoldgicas estatales —TEKES (Finlandia), DTI (GB)- e
instituciones profesionales internacionales —ICSID, ICOGRADA, ADI-.

En sintesis, estos trabajos destacan que [a] la gestidon efectiva del disefio es un factor clave en el
sostenimiento de la competitividad; [b] las empresas exitosas toman al disefio como una
inversion; [c] la integracién de disefio industrial en el desarrollo de nuevos productos tiene una
influencia significativa en la performance de la empresa, particularmente cuando la inversién en
disefio es nueva en la industria; [d] la principal barrera para el incremento de actividades de
disefio dentro de la firma es la percepcion de estas actividades como poco relevantes; [e] existen
distintos niveles de implementacion del disefio: operativo, funcional y estratégico; [f] aparece
como fundamental la integracion entre usuarios y productores a través de la gestion del disefio.

® Las consideraciones desarrolladas en este apartado estan basadas en el trabajo de Silva Failde, D., Becerra, P., Milesi, D.,
& Yoguel, G. (2008). Abriendo la "caja negra" del disefio: la importancia de los procesos de innovacién en el sector
de indumentaria . Seminario Red Pymes



Por tanto, utilizado en forma estratégica, constituye una actividad tecnoldgica que permite
incorporar en los productos y procesos distintas formas de conocimiento, convirtiéndose en una
de las estrategias mas utilizados para agregar valor y generar ventajas competitivas dindamicas y
cuasi-rentas tecnoldgicas en las practicas industriales.

Cuando los productos alcanzan un grado importante de complejidad (en términos de
conocimiento codificado y técito incorporado, disefio, peso de investigacién y desarrollo,
desarrollo de una cadena de proveedores de alto nivel etc.) aumenta la probabilidad de producir
productos diferenciados, elevar las barreras a la entrada y por lo tanto las posibilidades de captar
cuasi-rentas tecnoldgicas en el mercado global y también en el nacional. En este sentido, el disefio
podria considerarse como un mecanismo que permitiria complejizar un sistema, a partir del
aporte de caracteristicas intrinsecas como: la flexibilidad metodoldgica, la busqueda constante de
diferenciacién, la alta conectividad necesaria para su operacidén, la capacidad de adaptaciény
funcionamiento en contextos de desequilibrio, la capacidad de absorber conocimiento y
transformarlo en productos, entre otras.

Importancia del disefio para el desarrollo cultural y social

En los diversos estudios que relatan y presentan las diversas dimensiones del disefio, es también
importante el lugar que le otorgan a esta actividad en la construccién, soporte y reproduccién de
valores socio-culturales, tales como la identidad, la equidad o la accesibilidad fisica y social.

En términos generales, el disefio industrial emerge como una disciplina que aborda la generacién
de nuevos artefactos —productos, servicios, sistemas y ambientes-, a través de un método
sistematico en el que convergen vectores tecnoldgicos, sociales, culturales y econdmicos. Segun
Herbert Simon* “un artefacto puede ser concebido como punto de encuentro, una interfaz, entre
un entorno “interno” y un entorno “externo”, es decir, el entorno en el que opera”. Para
sociélogo Charles Wright Mills el disefiador es miembro del aparato cultural, y acttia como nexo
con el aparato comercial a través de la interpretacién de necesidades, costumbres y pautas de
comportamiento, traduciéndolas en productos, mediante el proceso de disefio. En este sentido, el
disefiador opera tanto en la construccion de las caracteristicas del artefacto como en la
intervencion a través del artefacto mismo en un entorno cultural determinado. Por lo tanto, los
objetos que el disefiador crea se convierten en mediadores -interfaces- de las relaciones sociales
de los sujetos.

Si el disefio se dedica a la toma de decisiones respecto del modo en la que se articulan las
caracteristicas tangibles e intangibles de un producto, resulta evidente que es un proceso que
trabaja sobre la articulacién de signos para construir estructuras denotativas —funcién-, y
estructuras connotativas —evocacion-°. Asi el disefio se transforma en una disciplina generadora
de lenguajes’, favoreciendo el intercambio de mensajes entre los sujetos a través de los
productos.

El objeto disefiado constituye, por lo tanto, un vector de la comunicacidn en el sentido
sociocultural, representando la objetivacién de valores, normas, pautas, estilos. Por lo tanto,
ningun objeto puede ser neutral en el entorno en el que se encuentre. El disefio de productos

4 Simon, H. (1996). Las Ciencias de lo artificial. Barcelona: Comares

® Mills, C. W. (1958). "The Man in the Middle: The Designer.". In I. L. Horowitz.(ed), Power, Politics and People. New York:

Ballantine.

® Moles, A. (1971) “Objeto y comunicacion”. En Los objetos. (AAVV) Buenos Aires: Tiempo contemporaneo

’ Verganti, R. (2003). Design as brokering of languages. The role of designers in the innovation strategy of Italian firms. Design
Management Journal .



implica necesariamente una intencién y reflexidn previa, frente al problema al que se intenta dar
respuesta.

En esta linea, el disefiador -en tanto sujeto- se convierte en un actor que produce y articula
sentidos, a través de la definicién de los sintagmas del producto. Por lo tanto, los productos que
este disefiador genera se transforman en vehiculos de ideologia(s), como resultado no solo de sus
propias convicciones y valores, sino también de las influencias del contexto -politico, econémico,
cultural, social, etc.- en el que esta inserto como sujeto.

El proceso de disefio, entonces, puede ser entendido, al igual que todas las actividades humanas,
como un proceso cultural mediante el cual el disefiador carga al producto de valores sociales y
culturales, a través de su configuracion. Por lo tanto, en su practica profesional un disefiador debe
ser capaz de enfrentar por un lado, el proceso de decodificacién del “mensaje” de los artefactos y
procesos que observa, y por otro lado codificar a través de los productos los mensajes nuevos que
él mismo produce.

Esta toma de posicidon politica es clave en un contexto en el que el desarrollo es entendido como
un proceso de “adentro hacia afuera”®, y en el que se promueve una sociedad proactiva que
busca en su dmbito productivo, material, cultural e histdérico los elementos para construir los
sistemas que necesita para sostener la calidad de vida local. La construccién de una dinamica
social activa habilita la inclusién y la participacién de las personas en la toma de decisiones que
afectan a su contexto inmediato de existencia: la comunidad, la autonomia tecnolégica, el respeto
ambiental, el comercio responsable, las tradiciones técnicas y culturales, la solidaridad, etc.
Asimismo, democratiza el proceso de co-construccion de tecnologia y sociedad.

Respecto de la potencial contribucion del disefiador en un contexto de estas caracteristicas,
Margolin® sefiala tres caminos: generando objetos a través de su practica —como aporte material
a una cultura en constante construccion-; reflexionando y proponiendo visiones criticas acerca de
los efectos del disefio en la sociedad —como aporte cognitivo tanto para el campo del disefio
como de las ciencias sociales-; y finalmente comprometiéndose politicamente —como aporte
desde la accién consciente y responsable-.

En este sentido, el disefio industrial se posiciona como una via para diferenciar los productos
nacionales de aquellos con los que compiten en los mercados doméstico e internacional, a través
de la creacién de valor y experiencias Unicas para los usuarios, entendiendo que la competencia
global depende cada vez menos de la generacién de productos tecnolégicamente superiores y de
menor coste. De esta manera, orienta sus producciones en busqueda de productos y servicios de
mayor calidad que incorporen sentimientos, valores, convicciones, identidad y estética .

Por lo tanto, la diferenciacidn de productos y servicios en un mercado global no seria dada
solamente por la innovacién tecnoldgica, sino por “el valor cultural” representado por su estética,
su significacién y, en grado menor, por sus funciones.” Lo cultural, transferido a los objetos a
través del disefio permite, ademas de establecer vinculos mas sélidos y experiencias emocionales,
un tipo de asociacidn que fortaleceria la identidad de la zona o el pais generador de dichos
productos o servicios consiguiendo que los usuarios y consumidores finales identifiquen los
productos y las marcas con la cultura de la zona en |la que fueron creados. Asi, el disefio como
portador de cultura e identidad, permitiria promover la cultura y la identidad nacional a nivel
internacional y, consecuentemente, la construccién y el fortalecimiento de una marca nacional.

3 - FINALIDAD

8 Max-Neef, M. (1986). Economia descalza. Montevideo: NORDAN
o Margolin, V. (2009, febrero 2). “El disefiador ciudadano” en ForoAlfa. (www.foroalfa.org.es)



La ensefanza del disefio implica un desarrollo de competencias, un aprendizaje de la proyeccién
del futuro a través de un proceso creativo, que se basa pero no se determina con una
transferencia de conocimiento especifico en areas de conocimiento complementarias y
convergentes: proyectual, humanisticas y tecnoldgicas. En este sentido, se considera de vital
importancia promover la extension universitaria a partir de la tarea docente, la participacion en
los sistemas de investigacion cientifica e innovacién tecnolégica y todas aquellas actividades en
las que participe el profesional.

En este contexto, el presente plan de estudio entiende al ser humano como un sujeto social en el
que se reconoce la vida y sus derechos humanos como valores supremos, los que deben ser
resguardados y defendidos desde el ejercicio de la profesién de modo de garantizar, en el marco
de la ética, la calidad de vida de las sociedades y su interaccidon con el medio ambiente.

Se propone, entonces, formar licenciados que sostengan durante el ejercicio de su profesion
compromisos éticos con la realidad y la complejidad socio-ambiental en la que se desarrollen,
asegurando intervenciones idéneas, tomando decisiones auténomas y asumiendo los riesgos y
responsabilidades propias que devienen del ejercicio de la profesion.

La complejidad que implica el abordaje del proceso de desarrollo de productos, posiciona al
disefiador industrial dentro de un sistema de interacciones y mutuas influencias, exigiéndole una
mayor conciencia -social, cultural, econdmica- de las acciones como profesional. A la vez, la
dinamica de intervencion en la que opera el disefiador, promueve la generacién de nuevas
herramientas para observar la realidad y nuevos recursos para proyectar.

En este contexto, se identifican seis escenarios para la intervencién del disefiador industrial en el
contexto local:

a- Como agente interno de innovacién y gestion tecnoldgica en la empresa productiva:

Desde una visién difundida a nivel global, y en lo que refiere al rol del disefio —y del disefiador
como profesional- dentro de la cadena de valor de la industria, surgen cada vez con mas impetu
las fundamentaciones de cardcter econémico de la practica. En la medida en que, para llevar
adelante el proceso de disefo, se necesita articular el trabajo de diversas dreas de la empresa —
disefio, ingenieria, produccion, finanzas, marketing, I&D, etc.-, las tareas a realizar son —o
deberian ser— llevadas adelante en forma conjunta. Es decir, que el disefio ser concebido como
un proceso de interpretacién y traduccién, ya que su objetivo es coordinar los distintos aspectos
del producto para que cumplan con los requisitos del cliente, pero que también respondan a las
necesidades de la empresa y del consumidor

b- Como director estratégico en los emprendimientos creativos de servicios y productos:

Uno de los fendmenos que caracterizd el resurgimiento del disefio, durante la ultima década, fue
la emergencia de numerosos proyectos empresarios dirigidos por disefiadores. Si bien la figura
estd presente en la historia de la disciplina, el fendmeno del disefiador-emprendedor parece
surgir con impetu renovado en el contexto local como efecto de la apertura de nuevos escenarios
para la industria, el consumo y el desarrollo profesional. Durante las Ultimas décadas, los
disefiadores comenzaron a generar proyectos propios que implicaban la oferta de servicios o la
produccién de pequefas escalas y su comercializacién en el mercado local. En este nuevo rol, los
disefiadores enfrentan nuevas responsabilidades y funciones, en general relacionadas con la
gestidon de la empresa, el abordaje de la comercializacién o la apertura de nuevos mercados.

c- Como dinamizador de proyectos productivos dentro del marco de la economia social:

La emergencia de numerosas experiencias productivas con fuerte caracter social, ha generado un
espacio sumamente fértil para la participacion del disefiador en la sinergia disefio-economia-
sociedad. En el contexto latinoamericano existen antecedentes positivos para la intervencién del
disefio en el proceso de valoracién, reproduccidon y fomento de las tradiciones culturales —sean



éstas intangibles o materiales-. Un primer eje, se constituye en la vinculacidn del disefio con el
sector artesanal, la inclusion y el sostenimiento de proyectos de raiz social basados en tradiciones
materiales e iconografias regionales. Un segundo eje se dibuja en la implementacién de iniciativas
basadas en el Comercio Justo (Fair Trade), que aseguran que el sistema productivo es justo y
socialmente responsable, y que ademas trabajan sobre la inclusién de trabajadores en nuevos
sistemas productivos, articulando capacitacidn y desarrollo sustentable. Finalmente, también vale
la pena mencionar un tercer eje, que surge en la vinculacién de disefiadores con proyectos
impulsados por organizaciones productivas autogestionadas, en donde se busca un aporte -
técnico, simbdlico, funcional, etc.- que potencie a los valores de la organizacidn y que resulte en
un producto de calidad que pueda competir en el mercado.

d- Como investigador y desarrollador en los institutos cientifico-tecnolégicos:

La complejidad de los procesos de investigacion y desarrollo ligados a los modelos de innovacién
vigentes involucra una diversidad cada vez mds amplia de profesionales. Las Instituciones de
Ciencia y Tecnologia (ICyT) —entre las que pueden encontrarse las universidades, los centros
tecnoldgicos o centros especializados como el Centro de Disefio del Conocimiento del MINCyT-
constituyen ambientes propicios para investigar y abrir nuevos caminos de conocimiento, tarea
que la industria privada local no siempre quiere o puede realizar. En la actualidad, la participacion
de disefiadores en equipos multi y transdisciplinares parece ser cada vez mas frecuente, en linea
con las estrategias de las ICyT de mejorar su vinculacion con el ambito productivo. Este campo de
insercién ofrece al profesional la posibilidad de desarrollar proyectos que no persiguen un fin
comercial en el corto plazo, fortaleciendo los aportes al desarrollo —cientifico y tecnoldgico- local,
a través de metodologias y perspectivas particulares del disefio.

e- Como gestor de programas y proyectos en el ambito publico:

En nuestro pais fueron surgiendo distintas experiencias de politica publica relacionadas con el
disefio: El Plan Nacional de Disefio, dependiente de la Subsecretaria de Industria; el Centro de
Disefio del Instituto Nacional de Tecnologia Industrial; BA Disefio, dependiente de la
Subsecretaria de Industria, Comercio y Mineria, en el Ministerio de la Producciéon de la Provincia
de Buenos Aires; el Centro Metropolitano de Disefio, en el dmbito del Gobierno de la Ciudad de
Buenos Aires; la Red de Servicios de Disefio, en el marco del programa “Gestor Tecnoldgico para
Pymes” del Concejo Federal de Inversiones. Todas estas plataformas persiguen objetivos e
implementan programas muy distintos, utilizando también, metodologias de abordaje muy
diferentes y obteniendo resultados heterogéneos, pero en todos los casos se presentan como
soporte para el desarrollo de la disciplina, y de las empresas comprometidas con la actividad. En
esta linea, el profesional del disefio industrial participa en la definicién, planificacién, gestiéony
evaluacién de una diversidad de programas y proyectos. Claramente, el ambito publico es aun
uno de los menos explorados para el profesional del disefo, ya que si bien existen experiencias en
ese sentido, es poco frecuente encontrar a disefiadores insertos en programas o instituciones que
no tengan que ver especificamente con el disefio como objeto de la politica.

4 - PERFIL DEL TITULO

El presente plan de estudio forma profesionales capaces de intervenir en forma idénea en:

1. Incrementar la calidad estética, simbdlica y visual de los productos y servicios a través
de la intervencidn en la forma, las siluetas, proporciones y colores, considerando la perspectiva de
los usuarios

2. Incrementar el valor utilitario de los productos a través de la ergonomia, las mejoras
funcionales y operativas o de usabilidad



3. Mejorar la fabricabilidad de los productos, a través de la simplificacion de su estructura
y la consideracidn de las distintas opciones materiales, de produccién y ensamblaje.

4, Promover la estandarizacién racional, para aumentar la efectividad de la logistica,
reducir los inventarios y la cantidad de herramientas necesarias.

5. Promover la reduccidn del impacto ambiental, a través de una mejora en la utilizacién
de energia, prolongacion de la vida util, reciclabilidad de las partes del producto.

6. Mejorar la insercidn y performance en el mercado, a partir de la construccion de
escenarios de produccidn y consumo, a través del analisis del comportamiento, los objetivos y los
deseos de los compradores, y a través de la informacién para una mejor decisién de compra.

7. Ayudar a las empresas y organizaciones a lograr el ingreso a nuevos mercados, al
adaptar o adecuar los productos a las condiciones locales y a través de la consideracién de las
caracteristicas de la competencia internacional

8. Mejorar la comunicacion de la visidén corporativa de las empresas y organizaciones, y
aumentar el valor y la construccion de marca

9. Permitir mayores niveles de diferenciacion de producto o servicio a partir de la
competencia por sus cualidades visuales, simbdlicas, funcionales, etc.

5 - CARACTERISTICAS DE LA CARRERA

5.1
5.2

Nivel: grado
Acreditacion:

Quienes cumpla con todos lo requisitos establecidos en el presente plan de estudio obtendran el
titulo de Licenciado en Disefio Industrial.

Quienes aprueben todas las asignaturas del ciclo basico obtendran el titulo de Técnico
Universitario en Disefio Industrial.

Finalmente, y a los efectos de introducir el sistema de créditos, se establece que, 1 crédito
equivale a 10 horas de clase presencial.

5.3 Requisitos de ingreso

Seran requisitos de ingreso los establecidos por la normativa vigente en la Universidad Nacional
de Rosario.

6 - ALCANCES DE LOS TiTULOS

A continuacién se detalla el alcance de cada uno de los titulos que se pueden obtener a partir del
presente plan de estudio.

6.1 Alcances del titulo de LICENCIADO EN DISENO INDUSTRIAL

El Licenciado en disefio Industrial tendra una fuerte base de formacién general que le permitira realizar
el estudio, disefio, planificacién y desarrollo de productos industriales destinados al uso humano
individual, grupal o social, que se deban producir seriadamente atendiendo principios de necesidad,



funcionalidad, mercado y produccion; asi como aspectos estéticos, ergonométricos, antropométricos y
significativos del universo cultural/productivo de la sociedad.

En el Sector productivo:

Desempeiniar tareas de investigacion para proyectar y construir el concepto de un producto con
el propésito de lograr su desarrollo integral y testear que tal producto cumpla con los objetivos
para los que fue proyectado.

Organizar y dirigir las areas de disefio y desarrollo de productos de las empresas.

Intervenir en actividades gerenciales como jefe de departamento, coordinador de equipo y
disefiador proyectista, en el marco de las diversas organizaciones productivas y de servicios que
incorporan disefio en alguno de los niveles de la generacion de valor, asi como emprender, a
partir de las capacidades profesionales, la direccion de un estudio de disefio o una empresa
productiva.

Participar de la evaluacion de bienes y servicios en el marco de un proceso de adquisicién o
generacion de catdlogos de productos para su posterior oferta a terceros.

Asesorar en la revision y definicion de normas relacionadas con la ergonomia, la usabilidad o la
secuencia de uso de los productos, servicios o sistemas de productos y servicios.

En el Sector publico, tendra la posibilidad de:

Colaborar en la direccién de proyectos vinculados al disefio industrial, coordinacién de equipos
interdisciplinarios y jefe de area.

Participar en la gestién en programas y proyectos asociados al campo disciplinar en institutos o
agencias de ciencia y tecnologia.

Brindar consultoria externa y evaluaciones relacionadas con el disefio industrial.

Participar de arbitrajes y pericias relacionadas con el campo objetual, realizando la evaluacion
de tasaciones y presupuestos, leyes de disefio y modelos industriales.

Oficiar como curador en actividades que afecten al disefio y exhibicion de productos
industriales en todos sus soportes y modalidades.

En el Sector académico- cientifico:

Participar y/o dirigir actividades de investigacion relativas al disefio, asi como realizar
actividades de vinculacién y transferencia tecnoldgica.

Participar en la confeccidon de normas y patrones de uso de productos o sistemas de productos
como resultados de procesos de investigacién y desarrollo.

Liderar y participar en proyectos de investigacion aplicada o experimental que busquen generar
nuevos productos o servicios avanzados.
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6.2 Alcances del titulo de TECNICO EN DISENO INDUSTRIAL

El Técnico Universitario en Disefo Industrial estara dotado de conocimientos suficientes para colaborar
y asumir responsabilidades en diferentes sectores y niveles, bajo la supervision de Licenciados en
Disefio Industrial, Disefiadores Industriales y/o profesionales Ingenieros que dirijan los procesos de
produccién y desarrollo de productos disefiados destinados a la produccidn seriada industrial.

En el Sector productivo, el técnico podra:

= Desarrollar tareas de asistencia técnica y llevar adelante gestiones operativas,
inherentes al desarrollo de productos destinados a ser fabricados de forma seriada.

= Oficiar de asistente de proyecto en procesos de desarrollo de bienes y/o servicios
= Intervenir en procesos de mejora o re-disefio de productos existentes.
En el Sector publico el técnico tendrd la posibilidad de:
= Desempeiiar actividades de disefiador proyectista
= Cooperar en pericias referentes a modelos industriales.

= Colaborar en la evaluacién de bienes y servicios en el marco de un proceso de
adquisicion de bienes muebles.

En el Sector académico- cientifico, el técnico tendrd capacidad para:

= Integrar equipos de investigacidn en tematicas relativas al disefio, en calidad de
asistente técnico.

= Participar en actividades de vinculacién y transferencia tecnoldgica .

7 - ORGANIZACION DEL PLAN DE ESTUDIOS

7.1 Delimitacién y articulacidon de ciclos, areas y asignaturas

El presente Plan de Estudios esta organizado a partir de una estructura matricial compuesta por el
Ciclo Basico y el Ciclo Superior que se articulan con el Area Proyectual, Area de Ciencias Basicas y
Tecnologia, Area Humanistica.

La estructura que conforma el plan de estudio, de articulacidn horizontal y vertical, es la

siguiente:
CICLO BASICO CICLO SUPERIOR
PRIMERO, SEGUNDO Y TERCER ANOS CUARTO Y QUINTO ANOS
ASIGNATURAS
Disefio Introduccién al proceso proyectual Taller de Esp. en = =>
o Disefio | S ©®
2 Taller de Disefio | S S S
= ) Taller de Esp. en R
5 i - o a
% Taller de Disefio Il Disefio Il =358
. ~ c =
3 Taller de Disefio Il Taller de Proyecto '8
Final 8‘
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Morfologia y
representacion visual

Sistemas de representacion grafica |

Morfologia |
Morfologia Il
Morfologia Il

Teoria y practica

Ergonomia

Practica de Servicios Supervisada

Metodologia del
proyectoy la
investigacién

Gestion y Disefio de
la Innovacidn
Legislacién y practica

profesional
Ciencias Basicas Matematicas
Fisica |

F_‘
(G} ;.
) Fisica Il
g
S Tecnologia aplicada Introduccioén a la Tecnologia Tecnologia
[=

, Avanzada |
%{ Tecnologia |
= Tecnologia
= Tecnologia ll
= & avanzada Il
g Disefio asistido por computadora
2
w
(=}

Historia Historia del Disefio Industrial |
Historia del Disefio Industrial Il

S Teoria y analisis Introduccidn al pensamiento Semidtica y Cultura
= cientifico Visual
=
§ Tecnologia Disefio y Sociedad Teoria y Critica del
2 disefio

Economia e Industria Economia Industrial y Desarrollo

Gestién Empresarial y
Mercadotecnia

7.1.1Ciclo Basico

El Ciclo Basico constituye la primera aproximacion del alumno a las leyes, précticas y resultados
de cada area de conocimiento. Por este motivo se debe asegurar una presentacion sistematizada
de los distintos saberes que garantice que los mismos se tornen accesibles y operables.

En esta etapa se dotard al estudiante del bagaje necesario para afrontar una accién propositiva
dentro de los distintos sistemas de pensamiento.

Asi, los objetivos generales de este ciclo son:

1. Introducir al estudiante en la légica de pensamiento asociada a la ejecucién de
proyectos de desarrollo de bienes y servicios seriados

2. Dotar al estudiante del conocimiento especifico asociado a la definicion de las
caracteristicas morfoldgicas, tecnoldgicas y simbdlicas de los productos
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3. Preparar al estudiante para una insercion profesional contextualizada en las
particularidades y problematicas del pais.

7.1.2 Ciclo Superior

El Ciclo Superior esta planteado como una instancia que permite simultdneamente la
recomposicion del bagaje aportado por el Ciclo Basico y el desarrollo de capacidades que
fomenten la maduracién critico-propositiva del pensamiento del futuro disefiador. De este modo,
es posible realizar una revision critica de los conocimientos adquiridos con la finalidad de alcanzar
un nivel de sofisticacion mayor en el ejercicio de la prdctica proyectual.

En esta etapa se profundizan los conocimientos disciplinares, se integran nuevas visiones
profesionales y se alcanzan niveles mayores de autonomia profesional.

En tal sentido, los objetivos generales de este nivel buscan:

1. Fortalecer las capacidades profesionales especificas, dotandolo de herramientas mas
sofisticadas, autonomia y experiencia

2. Posibilitar el ejercicio del pensamiento critico y creador a los efectos de afrontar
situaciones concretas y objetivas en relacién con las amplias problematicas contempordneas de la
disciplina y el universo material.

3. Orientar adecuadamente al futuro egresado dentro de las perspectivas laborales y de
especializacién de la profesion en la regién.

7.2 Areas de Conocimiento

Al intervenir sobre el “habitat humano” a través de acciones que permiten proyectar y fabricar de
manera seriada los objetos y bienes de consumo masivo, se hace indispensable abordar el
proceso de formacién de los futuros profesionales del disefio en un ambiente de conocimiento y
reflexion permanente. Para lograrlo, se definieron como “dreas” a aquellos nucleos disciplinares
que en conjunto, garantizan una formacién universitaria capaz de promover la generacién de
nuevos conocimientos a partir de campos de acciéon diferenciados. Estos nucleos los conforman el
drea proyectual, el area humanistica y el drea de las ciencias bdsicas y la tecnologia.

Proyectual

/N

Cs. Basicasy

Humanisticas ,
Tecnologia
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Cada una de estas areas cuenta con una especificidad disciplinaria auténoma, con objetos y
métodos de estudio que les son propios y con un cuerpo de conocimientos sistematizados y
especificos que conforman la condicién de sistemas de pensamiento. La articulacién de estos
sistemas es lo que permitira desarrollar las reflexiones criticas necesarias para lograr el
crecimiento constante y la transformacién de cada nucleo disciplinario, acercdndolo a los
intereses y necesidades de la carrera proyectual.

Asimismo, cada area puede ser abordada desde diferentes opciones tedrico-ideoldgicas que, sin
exceder los limites de lo especifico, permite alcanzar una pluralidad ideoldgica y cognitiva; que
enriquece el “corpus” tedrico propio de la carrera.

En sintesis, esta organizacidn promueve el avance y la generacién de conocimientos como el
resultado de un proceso de produccién intelectual conjunto, a partir de una relacion catedra-
estudiante en la que se erradica el tradicional concepto de “transmisidn de conocimientos”. De
este modo, se da lugar a la conformacion de un proceso de ensefianza-aprendizaje que promueve
una construccién colectiva de la formacion e incluye al estudiante como actor fundamental en
este proceso.

Cada una de las dreas de conocimiento esta conformada a su vez por sub-areas. Esta disposicién
permite abordar de una manera segmentada los saberes propios de cada espacio ahondando en
sus epistemes propias e integrarlos en las relaciones de las practicas proyectuales.

Area de ciencias basicas y

Area proyectual Area humanistica

tecnologia
a. Disefio L .. a. Historia
a. Ciencias Basicas
b. Morfologia y representacion o b. Teoria y analisis
isual b. Tecnologia aplicada
visua c. Economia e Industria

c. Sub-area teoria y practica

7.2.1 Area proyectual

El Area Proyectual agrupa aquellas disciplinas que utilizan el proyecto como el modo de
interpretar la realidad y constituye el nucleo de la formacidon profesional de un disefiador.

Estas disciplinas generan un espacio de ensefianza y reflexion que brinda la posibilidad de
incorporar conocimientos y practicas especificos para el ejercicio del disefio.

Asimismo, a partir de una didactica centrada en la concepcién del disefio como acto de creaciény
sintesis, se busca reflexionar y operar sobre el contexto material y cultural que nos rodea,
integrando al conjunto de conocimientos, procedimientos y métodos de las disciplinas
comprendidas en el drea, la concepcién del disefiador como articulador en el proceso de creacién
y formacion de cultura.

El drea esta compuesta por las siguientes asignaturas obligatorias, agrupadas en las
correspondientes Sub-dreas:

Sub-area de Disefio = Introduccién al proceso proyectual
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Taller de Disefio |

Taller de Disefio Il

Taller de Disefio lll

Taller de Especializacidn en Disefio |
Taller de Especializacion en Disefio Il

Taller de Proyecto Final

Sub-area de Morfologia y
Representacion Visual

Sistemas de representacion grafica |
Morfologia |

Morfologia Il

Morfologia Ill

Sub-area teoria y practica

Metodologia del proyecto y la investigacién
Ergonomia

Gestion y Disefio de la Innovacidn
Legislacidn y practica profesional

Practica de Servicios Supervisada

7.2.2 Area disciplinaria ciencias basicas y tecnologia

Los contenidos que conforman las ciencias basicas y su metodologia de ensefianza son insumos

fundamentales para que el estudiante desarrolle su capacidad de razonar, su capacidad analitica,

despierte el interés por la investigacidn aplicada y cree habitos de trabajo que promuevan

solucién de problemas reales a través del conocimiento cientifico.

La educacidn tecnoldgica le brinda un respaldo epistemoldgico, social y pedagdgico que le
permite desarrollar un perfil creativo e innovador en la solucién de problemas vinculados al

campo productivo.

De este modo, el conjunto de asignaturas que conforma el drea otorga a los estudiantes
conocimientos y metodologias que le permiten para comprender y resolver problemas

proyectuales desde un enfoque tecno-cientifico.

El drea esta compuesta por las siguientes asignaturas obligatorias, agrupadas en las

correspondientes Sub-dreas:

Sub Area Ciencias Basicas

Matematicas
Fisica |

Fisica Il

Sub Area de Tecnologia aplicada

Introduccién a la Tecnologia
Tecnologia |
Tecnologia Il

Disefio asistido por computadora
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= Tecnologia Avanzada |

= Tecnologia avanzada ll

7.2.3 Area humanistica

Enmarcadas dentro de los principios del humanismo, las asignaturas que conforman la presente
drea estan orientadas al desarrollar en el estudiante las capacidades necesarias para la formacién
de un pensamiento critico, que le permita realizar juicios racionales a partir de una estructura de
pensamiento sistémica generada por el método cientifico.

Tomando como base los conocimientos disponibles en las diferentes materias, se busca que los
cursantes tomen contacto con los fundamentos de las principales corrientes epistemoldgicas de la
actualidad y desarrollen herramientas cognitivas que promuevan las competencias necesarias
para un desempefio responsable del rol de disefiador dentro de la sociedad.

Asimismo, en base a los nexos existentes entre el disefio y la Ciencia, Tecnologia y Desarrollo, se
busca que el enfoque humanista permitan a los futuros egresados incorporar los conceptos y
nociones basicas de la tematica relativa al método de las ciencias y reflexionar respecto de la
légica del desarrollo tecnolégico.

El drea estd compuesta por las siguientes asignaturas obligatorias, agrupadas en las
correspondientes Sub-dreas:

Sub-area de historia = Historia del Disefio Industrial |

= Historia del Disefio Industrial Il

Sub-area de teoria y analisis * Introduccion al pensamiento cientifico

= Tecnologia Disefio y Sociedad
=  Semidtica y Cultura Visual

= Teoriay Critica del disefio

Sub-area de economia e industria *  Economia Industrial y Desarrollo

= Gestidén Empresarial y Mercadotecnia

7.3 Asignacion horaria y correlatividades

7.3.1 Ciclo Basico

Aprobadas
Carga Carga
Primer afio Cursado horaria semanas horaria Créditos para
semanal total .
rendir
Introduccion al proceso proyectual
01-01 C 8 15 120 12
(IPP)
01-02 (S;;tg;nas de representacion grafica c 4 15 60 6
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Introduccion al pensamiento
01-03 Cientifico (IPC) ¢ 4 5 60 6
01-04 Matematica (Mat.) C 2 15 30 3
01-05 Historia del Disefio Industrial | (HDI1) C 2 15 30 3
01-01 ippP
01-06 Taller de Disefio | (TD1) C 8 15 120 12
01-02 SRG
01-07 Morfologia | (M1) C 4 15 60 6 01-02 SRG
01-08 Introduccién a la Tecnologia (IT) C 4 15 60 6 01-03 IPC
01-09 Fisica | (F1) C 2 15 30 3 01-04 Mat.
01-01 IPP
01-10 Ergonomia (ER) C 2 15 30 3
01-04 Mat.
40 600 60
Carga Carga Aprobadas
Segundo afio Cursado horaria semanas horaria Créditos para
semanal total
rendir
01-01 IPP
02-11 Taller de Disefio Il (TD2) A 8 30 240 24 01-02 SRG
01-06 TD1
02-12 Morfologia Il (M2) A 4 30 120 12 01-02 SRG
02-13 | Tecnologia |l (T1) A 4 30 120 12 01-03 IPC
02-14 Fisica Il (F2) C 2 15 30 3 01-04 Mat
Historia del Disefio Industrial Il
02-15 C 2 15 30 3 01-05 HDI1
(HDI2)
02-16 Disefio asistido por computadora c ) 15 30 3 01-04 Mat.
(DAC)
02-17 (E;([))r;omm, Industria y Desarrollo C ) 15 30 3 01-05 HDI1
01-01 IPP
24 600 60 01-02 SRG
01-06 TD1
Aprobadas
Carga Carga
Tercer aiio Cursado horaria semanas horaria Créditos para
semanal total
rendir
01-01 IPP
01-02 SRG
03-18 Taller de Disefio Il (TD3) A 8 30 240 24 01-06 TD1
01-07 M1
01-08 IT
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01-02 SRG
03-19 Morfologia IIl (M3) A 4 30 120 12

01-07 M1

Tecnologia, disefio y sociedad
03-21 C 2 15 30 3 01-05 HDI1
(TDS)

01-05 HD1
02-15 HD2
02-17 EID

Gestion empresarial y
mercadotecnia (GEM)

01-03 IPP
01-04 SRG
01-06 TD1
600 60 01-07 M1
01-08 IT
01-10 ER
02-11 TD2

Aprobando las asignaturas precedentes el alumno obtendra el Titulo de TECNICO EN DISENO INDUSTRIAL

7.3.2 Ciclo Superior
Aprobadas
Carga Carga
Cuarto afio Cursado horaria semanas horaria Créditos para
semanal total .
rendir
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Opcional | 02-13 T1
02-16 DAC

04-28 Gestidn del disefio y la Innovacion 01-05 HDI1
(Gon c 4 15 30 3 02-15 HDI2
02-17 EID

04-30 Opcional II 02-13 T1

02-16 DAC

Teoria y critica del Disefio 01-05 HDI 1
(TCD) 02-15 HDI2

Aprobadas
Carga Carga
Quinto afio Cursado horaria semanas horaria Créditos para
semanal total .
rendir
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02-13 T1

02-16 DAC
03-18 TD3
03-19 M3
03-20 T2
04-25 TED1
05-34 Opcional I 4 15 60 6 03-20 T2
01-08 IT
Tecnologia Avanzada Il
05-35 4 15 60 6 02-13 T1
(TA2)
03-20 T2
Metodologia del proyectoy la g
05-36 Investigacion (MP) 4 15 60 6 03-21 (TDS)
05-37 | Opcional IV 4 15 60 6 03-20 (T2)

Para cursar Proyecto Final se debera acreditar el 100% de las materias obligatorias y optativas

aprobadas salvo aquellas de 52 afio que se determinen como parte del mismo

05-38

Taller de proyecto final

(TPF)

15

120

12

32

480

48

01-01 IPP
01-02 SRG
01-03 IPC
01-04 Mat
01-05 HDI1
01-06 TD1
01-07 M1
01-08 IT
01-09 F1
01-10 ER
02-11 TD2
02-12 M2
02-13 T1
02-14 F2
02-15 HDI2
02-16 DAC
02-17 EID
03-18 TD3
03-19 M3
03-20 T2
03-21 TDS
03-22 PSSH
03-23 GEM
03-24 PSS2
04-25 TED1
04-26 Op 1
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04-27 TAT
04-28 GD1
04-29 SCV
04-30 Op2
04-31 LPP
04-32 TDC
05-33 TED2
05-34 OP3
05-35 TA2
05-36 MPI
05-37 Op4

8 - ASIGNATURAS Y DELIMITACION DE CONTENIDOS

Nombre de la Asignatura

Introduccion al proceso proyectual (IPP)

Ciclo: Basico

Aio: 19

Area: Proyectual
Sub-Area: Disefio

Régimen de Cursado:

Cuatrimestral

Carga Horaria Semanal: 8
Carga Horaria Total: 120
Créditos: 12
Fundamento: Esta materia promueve en el estudiante la capacidad de observary

comprender el mundo fisico que lo rodea, utilizando como marco
las categorias de andlisis e interpretacién que conforman la
disciplina. Asimismo se intenta establecer una relacién entre estas
categorias y las dimensiones social, cultural, ética, filosofica,
ambiental, histdrica, econdmica, politica, etc.

A partir de esta relacién, se hace evidente el vinculo existente entre
las variables involucradas en el proceso proyectual y la relacién que
mantienen con los aspectos culturales, sociales y productivos
dentro de un contexto determinado.

Este proceso busca estimular el interés y la curiosidad del
estudiante a partir de su capacidad reflexiva, critica e
interpretativa.

Objetivos generales:

Introducir al estudiante en el enfoque sistémico y metodoldgico
para la consideracion de los problemas y situaciones reales.

Contenidos minimos:

Nocidn de contexto. La dimension y la escala en el relevamiento del
contexto fisico y del contexto sociocultural. El reconocimiento de la
dialéctica Idea / Imagen; Forma / Tecnologia. Modalidades de
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pensamiento: visual, critico, mediatizado y espacial. Nocién de
proyecto

Nombre de la Asignatura

Ergonomia (ER)

Ciclo: Basico

Aio: 19

Area: Proyectual
Sub-Area: Disefio

Régimen de Cursado:

Cuatrimestral

Carga Horaria Semanal: 2
Carga Horaria Total: 30
Créditos: 3
Fundamento: El aprendizaje de esta asignatura permitira incorporar los

conocimientos relacionados con los aspectos fisiolégicos,
anatdémicos, psicolégicos y operativos involucrados en las practicas
humanas, y articularlos con el proceso proyectual.

Durante este curso se busca que el estudiante desarrolle la
capacidad de observacion, analisis y comprensién de los factores
ergondémicos involucrados en el desarrollo de un producto, a partir
de los sistemas persona-producto-ambiente.

Se brindan al mismo tiempo, herramientas que faciliten la toma de
decisiones y permitan un buen desempenio del disefiador en su
tarea de contribuir al desarrollo de productos que aseguren el
bienestar, la salud, la seguridad, la proteccién y el confort de las
personas, teniendo en cuenta sus capacidades y limitaciones. De
este modo se promueve una Cultura Proyectual ética y socialmente
responsable.

Objetivos generales:

Formar al estudiante en la observaciéon y analisis de los factores
ergondémicos implicados en el disefio de artefactos en el marco de
los sistemas hombre-objeto-ambiente.

Contenidos minimos:

Anatomia, fisiologia, biomecanica, antropometria y factores
ambientales. Psicologia y sistemas sensoriales. Sistemas hombre-
maquina. Relaciones y barreras ergondmicas. Disefio Universal.
Aplicacidn en mdquinas, equipamiento e instalaciones. Legislacion
vigente. Normas de seguridad

Nombre de la Asignatura

Taller de Disefio | (TD1)

Ciclo: Basico
Ano: 19
Area: Proyectual
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Sub-Area:

Disefio

Régimen de Cursado:

Cuatrimestral

Carga Horaria Semanal: 8
Carga Horaria Total: 120
Créditos: 12
Fundamento: El taller de disefio es la primera aproximacion al proceso proyectual,

a través de la reflexion y el ejercicios del desarrollo de productos.

Esta asignatura permite al estudiante iniciarse en el reconocimiento
y la operacién de las diferentes categorias proyectuales como
forma, funcionalidad, significado, materialidad o fabricacién,
teniendo en cuenta la escala del producto y el sistema de
funcionamiento.

De este modo, se promueve la creacion de una visién integral del
desarrollo de un producto.

A partir de esta etapa los talleres de disefio se constituyen como la
instancia critico-reflexiva indispensable en el proceso de formacién
del estudiante

Objetivos generales:

Introducir al estudiante en la metodologia proyectual para el
abordaje de la Relacién Sujeto-Objeto-Ambiente, a través de la
generacién de productos.

Contenidos minimos:

Introduccion al proceso de analisis y disefio de un producto. Y sus
parametros: formales, funcionales, materiales y significativos.
Investigacidon generativa, como insumo del proceso de disefio.
Formulacién del programa de disefio y generacién de propuestas
conceptuales y formales. Investigacidén sobre materiales y procesos
de fabricacion. Abordaje de objetos de escala aptica.

Nombre de la Asignatura

Taller de Disefio Il (TD2)

Ciclo: Bdsico
Afo: 29
Area: Teoria y Técnica del Disefio
Sub-Area: Disefio
Régimen de Cursado: Anual
Carga Horaria Semanal: 8
Carga Horaria Total: 240
Créditos: 24
Fundamento: Durante este curso se amplian los criterios proyectuales a través de

la inclusion de los conceptos de sistemas y familia de productos, asi
como también se aumenta la complejidad de los objetos a
desarrollar a partir de la consideracién de mecanismos operativos
complejos, el disefio de materiales y la relacidn existente entre las
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posibilidades tecnoldgicas, la escala productiva y la sustentabilidad.

La consideracion de un nimero mayor de variables en el proceso de
disefio, capacita al estudiante en el desarrollo de metodologias
particulares de trabajo.

Objetivos generales:

Fortalecer la capacidad de reflexidn critica y produccién en la
dindmica sujeto-objeto-ambiente, y profundizar el manejo de
herramientas y metodologias para la generacién de productos y
sistemas.

Contenidos minimos:

Investigacion, analisis y prospectiva. Estrategia de proyecto:
mercado, tecnologia, sustentabilidad, ergonomia, etc. Manejo y
articulaciéon de propuestas y alternativas formales. Desarrollo de
linea y familia de productos. Soluciones materiales y productivas.
Introduccion a la nocidn de sistema. Abordaje de proyectos a escala
humana.

Nombre de la Asignatura

Taller de Disefio Ill (TD3)

Ciclo: Bdsico
Afo: 39
Area: Proyectual
Sub-Area: Disefio
Régimen de Cursado: Anual
Carga Horaria Semanal: 8
Carga Horaria Total: 240
Créditos: 24
Fundamento: Durante este taller el estudiante ejercita el abordaje y la resolucién

de tematicas y/o problemas sistémicos complejos, partiendo desde
el nivel conceptual y llegando a la instancia de transferencia /
produccién (prototipo).

Este proceso le permite desarrollar capacidades de interaccién,
comunicacidn, investigacion, reflexidn y critica necesarias para
llevar adelante un proceso proyectual. Asimismo, promueve la
consideracion de los aspectos sociales y culturales como variables a
considerar dentro de un proyecto.

Objetivos generales:

Fortalecer las capacidades proyectuales del estudiante, al mismo
tiempo que se promueve en él la construccién de su propio caracter
proyectual, en tanto profesional con personalidad creativa, abierta
y exploradora.

Contenidos minimos:

Autopercepcion de las capacidades de disefio e identificacion de
una vision personal acerca del disefio. Disefio en relacién a légicas
productivas particulares: alta y baja escala; produccion artesanal e
industrial; tecnologias basicas y de punta. Producto bajo
condiciones especiales. Desarrollo de proyectos sistémicos Disefio
estratégico y disefio sustentable. Abordaje de objetos de escala
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habitable. Acercamiento al prototipo.

Nombre de la Asignatura

Taller de Especializacion en Diserio | (TED1)

Ciclo: Superior
Afo: 40
Area: Proyectual
Sub-Area: Disefio
Régimen de Cursado: Anual
Carga Horaria Semanal: 8
Carga Horaria Total: 240
Créditos: 24
Fundamento: Este taller permite al estudiante adaptar los conocimientos y

metodologias aprendidas durante el ciclo basico a una problematica
definida.

Durante este proceso, se trabaja simultdaneamente sobre la vision
de conjunto, la funcidn los componentes, sus interconexiones y las
posibilidades de generar nuevas relaciones entre ellos, con la
finalidad de promover el proceso de innovacion.

Asimismo, se busca generar en el futuro profesional la carga cultural
necesaria para superar el perfil de “técnico creativo” para llevarlo a
la idea de “operador cultural”.

Objetivos generales:

Introducir al estudiante en la problematica de la especialidad, a
través del desarrollo de proyectos integrales.

Contenidos minimos:

Desarrollo de proyectos especificos (segln especialidad).

Metodologia de investigacidn generativa: observacién e
interpretacién. Busqueda de antecedentes. Continuidad y ruptura
morfoldgica, tecnoldgica, funcional y semantica. Aplicacion de
normas internacionales. Proyectos con cardcter social y cultural.

Nombre de la Asignatura

Taller de Especializacion en Disefio Il (TED2)

Ciclo: Superior

Aiio: 5¢

Area: Proyectual
Sub-Area: Disefio

Régimen de Cursado:

Cuatrimestral

Carga Horaria Semanal: 8
Carga Horaria Total: 120
Créditos: 12
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Fundamento:

Durante este taller se genera una dindmica que permite al
estudiante implementar el proceso de disefio como un proceso
continuo e iterativo, profundizando las relaciones intra e
interdisciplinarias. Simultdneamente se intenta promover e
incentivar el compromiso intelectual y ético que implica cada
proyecto, considerando las condiciones contextuales, los avances
tecnolégicos y la informacidén disponible, abordando el proceso
proyectual como una emergente cultural que le permita actuar
tanto local como regionalmente.

Objetivos generales:

Profundizar el abordaje del area de especialidad, a través del
desarrollo de proyectos integrales.

Contenidos minimos:

Desarrollo de proyectos especificos (segun especialidad). Productos
como sistemas complejos. Sistemas de productos y servicios.

Nombre de la Asignatura

Taller de proyecto final (TPF)

Ciclo: Superior

Aiio: 5¢

Area: Proyectual
Sub-Area: Disefio

Régimen de Cursado:

Cuatrimestral

Carga Horaria Semanal: 8
Carga Horaria Total: 120
Créditos: 12
Fundamento: Este taller busca que el estudiante consolide sus capacidades

personales, afianzando su criterio y autonomia a través de la
autoevaluacion.

Se busca la integracién de los conocimientos adquiridos durante el
proceso de formacién; junto a una actitud reflexiva acerca del
disefio como actividad cultural orientada al desarrollo econémico y
su incidencia en la cultura.

En esta etapa también se trabaja para que el estudiante genere una
visién estratégica del desarrollo, en la que incorpore el proceso de
gestion integral de un proyecto, contemplando desde la instancia
de concepcién del producto hasta su comercializacién.

Objetivos generales:

Poner en practica los enfoques, metodologias y herramientas
incorporados a lo largo de la carrera, en un proyecto final
integrador.

Contenidos minimos:

Desarrollo de un proyecto personal integrador de los contenidos
adquiridos durante la carrera.

Nombre de la Asignatura

Sistemas de representacion grafica | (SRG)

Ciclo:

Basico
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Aio: 19
Area: Proyectual
Sub-Area: Morfologia y Representacion Visual

Régimen de Cursado:

Cuatrimestral

Carga Horaria Semanal: 4
Carga Horaria Total: 60
Créditos: 6
Fundamento: Esta asignatura brinda al estudiante las herramientas

fundamentales para expresar y comunicar ideas y soluciones a los
diferentes actores que intervienen en el sistema productivo.

Estos conocimientos son indispensables para llevar adelante el
proceso proyectual, ya que brindan apoyo tedrico, analitico y
practico para representar las figuras bi y tridimensionales con la
finalidad de visualizar, controlar, comunicar y documentar un
producto.

Durante este proceso el estudiante desarrollara habilidades de
trazo a mano alzada; aprendera los fundamentos del dibujo,
técnicas de representacion, teorias del color y conocimientos

especificos para la representacién normalizada de planos técnicos.

Objetivos generales:

Que el estudiante adquiera las herramientas bdsicas para el manejo

del lenguaje visual en los sistemas graficos e instrumentales
necesarios para el proyecto.

Contenidos minimos:

Boceto, croquis, perspectiva y dibujo técnico. Sistema Monge.
Series y familias de figuras. Geometria descriptiva. Conceptos
basicos de forma y color. Cédigos visuales. Aspectos operativos de
los sistemas de dibujo.

Nombre de la Asignatura

Morfologia | (M1)

Ciclo: Basico
Aio: 1¢
Area: Proyectual
Sub-Area: Morfologia y Representacion Visual

Régimen de Cursado:

Cuatrimestral

Carga Horaria Semanal: 4
Carga Horaria Total: 60
Créditos: 6
Fundamento: Esta asignatura permite conocer los principios de generacién y

organizacion de las formas elementales, reproducirlas y
comprender sus cualidades, asi como también reconocer las
propiedades intrinsecas de su geometria.

También se promueve la exploracién de la materialidad y la
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compresion de su relacion con las ideas de “lo abstractoy lo
concreto”.

De forma complementaria, se busca ademas el desarrollo de
habilidades para la representacién grafica y el acercamiento a los
instrumentos de modelado y creacién de volumenes, cuerpos y
productos.

Objetivos generales:

Que el alumno comprenda la estructuracién interna de la formay
sus posibilidades de concrecién y que logre abordar la reciproca
relacién entre formas mentales, preceptos o imagenes, y formas
materiales.

Contenidos minimos:

La forma como entidad significativa. Lectura y produccién de la
forma. Principios basicos del sistema morfoldgico: forma, color,
textura y cesia. Clasificacién de la forma. Geometria biy
tridimensional. Modos de concrecion: de lo abstracto a lo concreto.
Lenguaje continuo y discontinuo. Técnicas de produccion y
presentacion: rendering y maquetas.

Nombre de la Asignatura

Morfologia Il (M2)

Ciclo: Bdsico
Aino: 20
Area: Proyectual
Sub-Area: Morfologia y Representacion Visual
Régimen de Cursado: Anual
Carga Horaria Semanal: 4
Carga Horaria Total: 60
Créditos: 6
Fundamento: En esta etapa se busca desarrollar los conocimientos para lograr el

disefio y la generacion de formas a partir de las posibilidades que
brindan los diferentes procesos de transformacion. Asimismo, se
trata de estimular la percepcidn visual de la forma y su relacién con
sus cualidades superficiales, con el objetivo de hacer explicita la
relacidén entre estas caracteristicas y los aspectos significantes,
comunicacionales y evocativos de que producen.

Objetivos generales:

Dotar a los estudiantes de herramientas para el manejo de sistemas
generativos de superficies espaciales y su relacién con la estructura
abstracta y concreta.

Contenidos minimos:

Generacion, produccion y lectura de superficies espaciales: curvas
conicas y disefio de generatrices. Geometria avanzada. Poliedros y
sistemas constructivos. Organizaciones de formas. Color y
contraste. Sistemas de color. Armonias y paletas.

Nombre de la Asignatura

Morfologia Ill (M3)
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Ciclo: Basico
Afo: 3¢
Area: Proyectual
Sub-Area: Morfologia
Régimen de Cursado: Anual
Carga Horaria Semanal: 4
Carga Horaria Total: 60
Créditos: 6
Fundamento: En este ultimo nivel del estudio morfolégico se busca alcanzar la

comprension e incorporacion de herramientas como las
intersecciones que permiten generar nuevas lecturas a partir de
elementos conocidos.

Se busca también comprender el vinculo existente entre los
comportamientos humanos y las formas, como portadoras de
valores y generadoras de evocaciones.

Complementariamente, en esta etapa se procura que el estudiante
pueda manejar toda la potencialidad de los lenguajes formales para
expresar sus ideas y valores a través del disefio.

Objetivos generales:

Que el alumno incorpore conocimientos y herramientas para el
manejo de operaciones espaciales de la forma, profundizando la
vision de la forma como apropiacién de la espacialidad, conceptual
y material, de la cultura.

Contenidos minimos:

Intersecciones volumétricas como estrategia de disefio. Vinculacién
de las formas con las conductas o comportamientos humanos. Color
y cesia: seleccidén y esquemas para productos individuales y
sistemas. Jerarquia del color. Significacién de la forma: analisis
paradigmatico y sintagmatico de los objetos contextualizados.

Nombre de la Asignatura

Matematica (Mat.)

Ciclo: Basico

Afo: 19

Area: Ciencias Basicas y Tecnologia
Sub-Area: Ciencias Basicas

Régimen de Cursado:

Cuatrimestral

Carga Horaria Semanal: 2
Carga Horaria Total: 30
Créditos: 3
Fundamento: Esta asignatura busca ensefiar los principios basicos de las

matematicas y la geometria, con la finalidad de estimular en el
estudiante el razonamiento légico indispensable para la resoluciéon
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de problemas.

Promueve también el uso de practicas y metodologias con rigor
cientifico, que favorecen el proceso creativo de un disefiador.

Objetivos generales:

Fortalecer los conocimientos, la comprension y la destreza en el
manejo de la matematica como herramienta para el analisis y el
proyecto

Contenidos minimos:

Funciones con niumeros reales. Sucesiones y limites. Derivadas e
integrales. Ecuaciones diferenciales. Trigonometria. Medidas y
escalas. Sistema de coordenadas en el plano y en el espacio.
Geometria proyectiva y descriptiva. Nociones elementales de
Topologia. Probabilidad y estadistica.

Nombre de la Asignatura Fisica | (F1)
Ciclo: Bdsico
Afo: 19
Area: Ciencias Basicas y Tecnologia
Sub-Area: Ciencias Basicas

Régimen de Cursado:

Cuatrimestral

Carga Horaria Semanal: 2
Carga Horaria Total: 30
Créditos: 3
Fundamento: Esta asignatura intenta que el estudiante comprenda los

fendmenos fisicos que afectan el desempeiio habitual de un objeto,
desarrolle la capacidad de observacién e interpretacion de dichos
fendmenos y comprenda los conceptos fundamentales y las leyes
generales que los rigen. De este modo, se busca hacer evidente la
importancia de la realidad fisica como elemento determinante en la
concepcion de un producto y la relacidn existente con las aptitudes
fisicas y formales de los materiales que permiten la concrecién de
un proyecto

Objetivos generales:

Que el estudiante adquiera las herramientas bdsicas para la
comprension y el manejo de los fendémenos fisicos asociados con la
materia y la energia.

Contenidos minimos:

Introduccién a la fisica: fendmenos, sistemas de medicién y calculo,
funciones. Materia y energia. Estatica, trabajo y potencia.
Cinematica y Dindmica. Fluidos. Hidrostatica. Termodindmica.
Mediciones fisicas.

Nombre de la Asignatura Fisica Il (F2)
Ciclo: Basico
Aio: 29
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Area:

Ciencias Basicas y Tecnologia

Sub-Area:

Ciencias Basicas

Régimen de Cursado:

Cuatrimestral

Carga Horaria Semanal: 2
Carga Horaria Total: 30
Créditos: 3
Fundamento: En este nivel, la materia intenta aportar a la formacién del

profesional, fundamentos sélidos y conceptos tedrico-practicos
acerca de la fisica de los fendmenos eléctricos y magnéticos
aplicables al proceso de disefio. De este modo se brindan las bases
necesarias para interpretar, sopesar, dimensionar, calificar y
modificar los fendmenos eléctricos de tensidn, corriente y potencia;
asi como también se promueven el léxico y los conocimientos
apropiados para desarrollo de practicas interdisciplinarias.

Objetivos generales:

Fortalecer los conocimientos acerca del manejo de fenémenos
fisicos asociados con la materia y la energia.

Contenidos minimos:

Ondas. Sonido y acustica. Electricidad y magnetismo. Luz y dptica.
Nociones elementales de Fisica Moderna y Nuclear.

Nombre de la Asignatura

Introduccion a la Tecnologia (IT)

Ciclo: Bdsico

Aiio: 1¢

Area: Ciencias Basicas y Tecnologia
Sub-Area: Tecnologia aplicada

Régimen de Cursado:

Cuatrimestral

Carga Horaria Semanal: 4
Carga Horaria Total: 60
Créditos: 6
Fundamento: Con esta materia se inicia el reconocimiento de la diversidad de

materiales que constituyen los objetos que nos rodean. En esta
etapa se estudian las propiedades generales de dichos materiales y
sus posibles aplicaciones; promoviendo la concepcidn de los
componentes tecnoldgicos como una variable fundamental de la
actividad proyectual.

Se presentan ademads las nociones basicas que permiten
comprender los procesos de fabricacién y transformacion de los
materiales; e interpretar las reglamentaciones que normalizan la
documentacion para desarrollo de planos para costeo y/o
produccién de un objeto o mecanismo.

Objetivos generales:

Dotar al estudiante de conocimiento acerca de los recursos
tecnolégicos—materiales y procesos necesarios para la
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materializacion de los objetos, no sélo como una respuesta
funcional sino también como un elemento de expresién formal.

Contenidos minimos:

Conceptos de técnica y tecnologia, y su relacién con el proyecto.
Sistemas tecnoldgicos. Clasificacién de la materia prima: materiales
naturales y artificiales. Propiedades de los materiales. Nociones
generales sobre fendmenos quimicos y fisicos de los materiales.
Propiedades tecnolégicas y procesos de transformacion.
Documentacién técnica para la produccion: sistema IRAM de
representacion técnica. Proyecciones axonométricas y oblicuas.

Nombre de la Asignatura

Tecnologia | (T1)

Ciclo: Bdsico
Adno: 20
Area: Ciencias Basicas y Tecnologia
Sub-Area: Tecnologia aplicada
Régimen de Cursado: Anual
Carga Horaria Semanal: 4
Carga Horaria Total: 120
Créditos: 12
Fundamento: El primer nivel del estudio de la tecnologia busca preparar al

estudiante para entender e incorporar los procesos de
manufactura, a partir del conocimiento de las materias primas, sus
caracteristicas, sus propiedades y los procesos que permiten su
transformacién en una pieza o producto seriado.

También se trabaja en la comprension de las propiedades
estructurales y fisicas de un material y sus posibles alteraciones,
para comprender las variables que posibilita un proceso productivo
(lineal, laminar, volumétrico).

De este modo es posible desarrollar la idea de administracién

racional tanto de los recursos materiales y los procesos productivos.

Objetivos generales:

Abordar el uso de la tecnologia como herramienta para el disefio,
incorporando conocimiento especifico acerca de materiales y
procesos fundamentales.

Contenidos minimos:

Metales y aleaciones especiales. Extraccién, produccion y
elaboraciéon metalmecanica. Materiales compuestos. Maquinas
herramientas. Procesos de electromecanizado. Operaciones de
conformacioén en frio y en caliente. Maderas. Tipos, procesos y
manufactura de la madera.

Nombre de la Asignatura

Tecnologia Il (T2)

Ciclo:

Basico

Ano:

30
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Area:

Ciencias Basicas y Tecnologia

Sub-Area: Tecnologia aplicada
Régimen de Cursado: Anual
Carga Horaria Semanal: 4
Carga Horaria Total: 120
Créditos: 12
Fundamento: En esta etapa el estudiante incorpora conocimientos y conceptos

relacionados con distintos métodos de produccién y las tecnologias
asociadas a materiales compuestos; incorpora el concepto de
programa de disefio en funcién de la produccién para introducirlo
en la gestidn y se ejercita en el uso racional de los materiales,
procesos y recursos involucrados.

En esta instancia, también se trabaja sobre la relacion existente
entre la configuracion en la que se puede encontrar
comercialmente una materia prima y los resultados alcanzables
luego de un proceso productivo.

Objetivos generales:

Ampliar el conocimiento del estudiante sobre materialesy
procesos, fortaleciendo sus capacidades de manejo de recursos
tecnoldgicos asociados al proyecto.

Contenidos minimos:

Plasticos: clasificacion, obtencién y procesos productivos.
Termoplasticos y termoestables. Compuestos a partir de minerales:
ceramicas, cemento y vidrios. Obtencién y procesos productivos.
Textiles y cueros. Fibras naturales y sintéticas. Cueros y productos
derivados animales.

Nombre de la Asignatura

Disefio asistido por computadora (DAC)

Ciclo: Basico

Aiio: 20

Area: Ciencias Basicas y Tecnologia
Sub-Area: Tecnologia aplicada

Régimen de Cursado:

Cuatrimestral

Carga Horaria Semanal: 2
Carga Horaria Total: 30
Créditos: 3
Fundamento: Esta materia brinda nociones generales sobre el uso y alcance de las

herramientas informaticas utilizadas durante el proceso proyectual.
Aqui se presentan las caracteristicas de los diferentes programasy
dispositivos disponibles para cada etapa del proceso de disefio,
(desde la presentacién de un boceto hasta la documentacion para
produccidn).

De este modo, el estudiante adquiere competencias que le
permiten decidir qué programas son los adecuados para acompafiar

33



Su proceso creativo.

Objetivos generales:

Que el estudiante entienda la informatica como instrumento
facilitador del proceso de disefio, asi como también la capacidad de
reflexidn acerca de sus implicancias.

Contenidos minimos:

La informatica como herramienta para el disefio: limitaciones y
oportunidades. Modelos digitales de representacién técnicay
realistica. Modelizacién volumétrica y la construccion de objetos
virtuales. Software de modelizacién paramétrica. Prototipado y
fabricacion digital. Sistemas CAD-CAM.

Nombre de la Asignatura

Tecnologia avanzada | (TA1)

Ciclo: Superior
Afo: 40
Area: Ciencias Basicas y Tecnologia
Sub-Area: Tecnologia aplicada
Régimen de Cursado: Anual
Carga Horaria Semanal: 4
Carga Horaria Total: 120
Créditos: 12
Fundamento: En este nivel, se busca conectar de manera activa, reflexiva y critica

el estado actual de la tecnologia y sus posibilidades de aplicacién al
disefio de objetos industriales, manteniendo como referencia el
contexto nacional y regional.

De este modo el futuro profesional toma contacto con practicas que
favorecen el proceso de toma de decisiones y adopta soluciones
técnicas y econémicamente viables que luego podran ser incluidos
en futuros proyectos.

Objetivos generales:

Fortalecer el manejo de los recursos tecnolégicos, en el marco de
procesos de disefio sofisticados.

Contenidos minimos:

Sistemas tecnoldgicos especificos. Procesos y software especificos.
Electricidad y electrénica. Robdtica, biodisefio y mecatrdnica.
Materialidad y virtualidad. Organizaciones productivas

Nombre de la Asignatura

Tecnologia avanzada Il (TA2)

Ciclo: Superior

Afo: 5¢

Area: Ciencias Basicas y Tecnologia
Sub-Area: Tecnologia aplicada

Régimen de Cursado:

Cuatrimestral

Carga Horaria Semanal:

4
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Carga Horaria Total: 60
Créditos: 6
Fundamento: En esta instancia se intenta promover que los estudiantes adquieran

conocimiento y manejo de las Ultimas tecnologias disponibles, a fin
de que puedan establecer vinculaciones con el proyecto y las
soluciones de problemas y situaciones en el contexto de
produccién.

Esta articulacidn, unida a las actividades de investigacion y andlisis,
posibilita el desarrollo y un pensamiento creativo e innovativo, y
promueve la incorporacion de la tecnologia como factor de
dinamizacién de la produccién y el desarrollo local.

Objetivos generales:

Dotar al estudiante del manejo de sistemas tecnoldgicos asociados a
productos complejos.

Contenidos minimos:

Sistemas tecnolégicos (materiales, procesos y sistemas productivos).
Procesos y software especifico. Micro y Nanotecnologia. Disefio de
materiales.

Nombre de la Asignatura

Historia del Disefio Industrial | (HDI1)

Ciclo: Bdsico

Aiio: 1¢

Area: Humanistica
Sub-Area: Historia

Régimen de Cursado:

Cuatrimestral

Carga Horaria Semanal: 2
Carga Horaria Total: 30
Créditos: 3
Fundamento: La finalidad de esta materia es promover en el estudiante la idea

del sujeto como parte constitutiva de una cultura, que tiene
expresiones locales, regionales y globales identificables a partir de
los elementos que ofrece su pasado histérico.

Simultdaneamente, busca presentar la historia general y su relacién
con el disefio en particular como una interaccion entre la ingenieria,
el arte y la industria, analizando en forma critica la relevancia
contextual, cultural e ideoldgica. De este modo se desarrollan
capacidades de interpretacion y valoracién que permiten
comprender las intenciones de los objetos industriales de los
principales disefnadores y empresas desde el Medioevo hasta la
actualidad.

Objetivos generales:

Introducir al estudiante en el andlisis y la reflexién acerca de la
produccién material de la sociedad, a partir de la mirada histdrica.

Contenidos minimos:

Evolucién hombre-objetos: la construccién del ambiente artificial.
Vinculo entre la produccion de objetos y los sistemas econdémico-
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productivo e ideoldgico-cultural. Disefio occidental y oriental.
Cultura material en la historia: del Medioevo a la revolucién
industrial. El vinculo con las artes y las vanguardias. El disefio en el
SXIX: el estado de Bienestar, el modelo de produccién fordista y la
cultura de masas.

Nombre de la Asignatura

Historia del Disefio Industrial Il (HDI2)

Ciclo: Bdsico

Aio: 19

Area: Humanistica
Sub-Area: Historia

Régimen de Cursado:

Cuatrimestral

Carga Horaria Semanal: 2
Carga Horaria Total: 30
Créditos: 3
Fundamento: En curso busca generar en el estudiante un pensamiento analitico a

través del ejercicio de la capacidad de comprensién y reflexion,
abordando la historia del disefio como una herramienta para
incorporar las experiencias propias de la disciplina.

En esta etapa se profundizan los conocimientos histéricos del
primer nivel y se analiza la historia del disefio industrial desde la
segunda posguerra hasta hoy, considerando la situacion del disefio
en la Argentina y en América Latina.

Objetivos generales:

Afianzar las capacidades de los estudiantes en el conocimiento y la
interpretacién de la complejidad de la cultura material y de la
produccién disciplinar, desde una dimension histoérica.

Contenidos minimos:

Disefio en el SXX. Escuelas de disefio. Produccidn industrial en
contextos de guerra y posguerra. La modernizacion del hogar y la
mecanizacion de la industria. Sistemas econédmico-productivos y su
relacién con los sistemas de consumo a nivel internacional. La
modernidad, posmodernidad y el disefio en América Latina.
Argentina en el mundo del disefio. Corrientes contemporaneas del
disefio: diseno social, disefio sustentable, disefio de autor, etc. La
recuperacion de las tradiciones locales y el discurso de la
globalizacion.

Nombre de la Asignatura

Introduccion al pensamiento cientifico (IPC)

Ciclo:  Basico

Ano: 19

Area:  Humanistica
Sub-Area: Teoriay analisis
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Régimen de Cursado:

Cuatrimestral

Carga Horaria Semanal: 4
Carga Horaria Total: 60
Créditos: 6
Fundamento: Este curso propone al estudiante un acercamiento al conocimiento

cientifico, a sus métodos y practicas, a los procesos de validacion de
los conocimientos producidos y a los criterios de verdad; tomando
como base los aspectos fundamentales de la epistemologia.
Complementariamente, expone la incidencia que el conocimiento
cientifico tuvo en las practicas sociales y humanas en las diferentes
épocas histéricas.

Objetivos generales:

Que el estudiante comprenda las caracteristicas generales del
conocimiento cientifico, y desarrollen la capacidad de andlisis y el
pensamiento critico.

Contenidos minimos:

Condiciones y tipos del conocimiento. Caracteristicas del
conocimiento cientifico y etapas del proceso de investigacion.
Légica y método deductivo. Historia y perspectivas de la ciencia.
Anadlisis de ejemplos. Ciencia basica, ciencia aplicada, técnicay
tecnologia. Politicas cientificas, Responsabilidad social del cientifico.
Ciencia y tecnologia en la Argentina. Instituciones cientificas. La
funcion de la Universidad

Nombre de la Asignatura

Tecnologia, disefio y sociedad (TDS)

Ciclo: Basico

Aio: 3¢

Area: Humanistica
Sub-Area: Teoriay analisis

Régimen de Cursado:

Cuatrimestral

Carga Horaria Semanal: 2
Carga Horaria Total: 30
Créditos: 3
Fundamento: Los contenidos de esta asignatura promueven en el estudiante la

idea que el hombre, la produccién de objetos y las practicas
proyectuales, no solo conforman un trinomio que permite satisfacer
necesidades materiales de una sociedad, sino que también
componen el conjunto de elementos que condicionan un proceso
de de innovacién.

Conjuntamente se analiza de manera sistematizada, la relacién
entre este trio y el contexto econdémico, social-cultural, tecnolégico
y politico en que se desarrolla.

Objetivos generales:

Introducir al estudiante en la problematica de la interaccién entre el
proceso de disefo, sus condicionamientos e impactos a nivel
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tecnoldgico y social, al tiempo que se desarrollan capacidades para
la intervencidn responsable en esta dindmica.

Contenidos minimos:

Desarrollo tecnolégico e innovacién. Teoria de la innovacién y su
relacién con tecnologias duras y blandas. Dindmica sociedad-
industria. Interacciones entre los sistemas econdmico y social. Los
productos y su incidencia en esa dindamica. El disefio como interfase
en la dindmica tecnologia-sociedad. Rol y ética profesional.

Nombre de la Asignatura

Semiotica y Cultura Visual (SCV)

Ciclo: Superior

Afo: 42

Area: Humanistica
Sub-Area: Teoriay Analisis

Régimen de Cursado:

Cuatrimestral

Carga Horaria Semanal: 2
Carga Horaria Total: 30
Créditos: 3
Fundamento: En esta asignatura se propone introducir al estudiante en la

comprension del disefio como disciplina generadora de lenguajes.
Por ello, resulta necesario dotar al profesional de conceptos y
metodologia para la operacidon sobre el universo simbélico a través
de la proyeccion. Los contenidos de esta asignatura ofrecen un
acercamiento riguroso para la construccion de herramientas y
capacidades asociadas con esta funcién.

Objetivos generales:

Que el estudiante comprenda los factores involucrados en la
construccion de significados a través de la generacidn de productos,
y su consecuente impacto en la cultura visual.

Contenidos minimos:

Elementos de semidtica general: concepcidon diddica y triadica.
Tipologia de los signos. Niveles y procesos de produccién de
sentido. La dimensidn plastica del sistema visual: estructura del
significante, sistema y valor, materia y forma de expresion. Textos
visuales: semidtica y teoria de la recepcidn, sujetos textuales: autor
y receptor. Semidtica y cultura visual: formas de visibilidad de la
sociedad contemporanea. Semiotica, estética y ética. Impacto de la
globalizacién y tecnologias en los procesos de significacién.

Nombre de la Asignatura

Teoria y critica del Disefio (TCD)

Ciclo: Superior

Afo: 42

Area: Humanistica
Sub-Area: Teoriay Analisis
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Régimen de Cursado:

Cuatrimestral

Carga Horaria Semanal: 2
Carga Horaria Total: 30
Créditos: 3
Fundamento: El objetivo general de la asignatura estd orientado a promover en el

estudiante un pensamiento critico sobre las diferentes teorias del
disefio, distinguiendo entre el modelo critico filoséfico y el modelo
de la critica del arte.

Asimismo y como consecuencia de contexto globalizado que obliga
a redefinir la formacién de profesionales del disefio, esta materia
busca facilitar el acceso a la investigacion y la divulgacién de los
resultados con la intencién de fortalecer el quehacer de la disciplina
y acercar a los disefiadores a la sociedad del conocimiento.

Objetivos generales:

Dotar al estudiante de un marco tedrico sofisticado acerca de la
disciplina, fortaleciendo su capacidad reflexiva y critica para la
amplia diversidad de roles profesionales posibles.

Contenidos minimos:

Disefilo como ciencia y disefio como practica. Dimensiones
filoséfico-ontoldgicas, metodoldgicas, histdricas, éticas y estéticas.
Teoria del proyecto. Problemas de teorizacion del disefio: Estética,
ética, politica, cultura material. Paradigmas, conceptos y nociones
tedricas existentes en el Disefio. Metodologias generales o métodos
particulares. Instrumentos criticos: opiniones, dictdmenes o juicios
de apreciacion, evaluacién o ponderacion valorativa de los mismos.

Nombre de la Asignatura

Metodologia del proyecto y la Investigacion (MPI)

Ciclo: Superior

Afo: 5¢

Area: Proyectual
Sub-Area: Teoriay practica

Régimen de Cursado:

Cuatrimestral

Carga Horaria Semanal: 4
Carga Horaria Total: 60
Créditos: 6
Fundamento: Los contenidos de esta asignatura brindan al estudiante las

herramientas necesarias para llevar adelante actividades de
investigacion dentro el area proyectual. Enmarcada dentro de una
estructura académica de grado, esta materia contribuye a generar
un espacio de investigacion, necesario para producir, ensefar y
transmitir nuevos saberes y promover deteccién de nuevos espacios
de intervencidn para el disefio industrial.

El desarrollo metodologias de investigacidn propias del disefio, es
imprescindible para alcanzar nuevos enfoques en el desarrollo de
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un proyecto.

Objetivos generales:

Que el estudiante adquiera conocimientos y herramientas
metodolégicas que posibiliten la formulacién y ejecucién de
proyectos investigacion en disefio, a partir de una base cientifico-
tecnoldgica.

Contenidos minimos:

Concepto de innovacidn y su relacion con el disefio. La construccién
del caso. La investigacion como método para generar conocimiento.
Técnicas para recoleccién de datos durante la investigacion.
Métodos cuantitativos y cualitativos. Formulacién de proyectos y
formatos de elaboracién y difusidn de resultados

Modelos de investigacion en Disefio. Proceso de investigacion,
etapas conceptual, empirica, analitica, proyectual. Cambio
tecnolégico y el sistema productivo. Emergentes del cambio
tecnoldgico: la produccion en pequefia escala. Las organizaciones
creadoras de conocimiento. Atributos de los objetos: relativos,
absolutos y contextuales

La gestidn del disefio en la empresa. Disefo estratégico. El disefio
para el desarrollo.

Nombre de la Asignatura

Economia Industria y Desarrollo (EID)

Ciclo: Basico

Aiio: 29

Area: Humanistica
Sub-Area: Economia e Industria

Régimen de Cursado:

Cuatrimestral

Carga Horaria Semanal: 2
Carga Horaria Total: 30
Créditos: 3
Fundamento: En este curso se presentan algunas de las teorias y conceptos

basicos de la economia del desarrollo con la intenciéon promover en
el estudiante un enfoque holistico respecto de la relacion existente
entre economia, la industria local y el crecimiento.

De este modo se intenta explicar que la evolucién y transformacién
de las industrias que determinan el rumbo de la economia nacional
estdn incluidas en una dindmica y en constante de la variacion.

Objetivos generales:

Introducir al estudiante en la observacién, el andlisis y la discusidn
de las problematicas emergentes de la dinamica de interaccién
entre economia, industria y desarrollo

Contenidos minimos:

Nocidn de sistema econdmico. Modelos de produccion y
distribucidn de bienes y servicios. Estructura industrial. Cadenas
productivas y cadena de valor. Competitividad e innovacidn. Nocion
de desarrollo: econdmico, social y productivo. Concepcién del
desarrollo sostenible: responsabilidad ambiental, social y econdmica
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de los actores.

Nombre de la Asignatura

Gestién Empresarial y Mercadotecnia (GEM)

Ciclo: Basico

Ano: 3@

Area: Humanistica
Sub-Area: Economia e Industria

Régimen de Cursado:

Cuatrimestral

Carga Horaria Semanal: 2
Carga Horaria Total: 30
Créditos: 3
Fundamento: Este curso presenta los principales conceptos de la administracién,

la organizacién y la comercializacion de bienes y servicios con la
intencién de fomentar la creacién de valor y promover el desarrollo
del emprendedorismo.

A partir de los conocimientos que brindan las areas de economia,
administracion, finanzas y mercadotecnia, se trabaja para que
estudiante pueda integrar teoria y practica a través de la
implementacién de estrategias de produccion y la comercializacion
dentro de un entorno econémico, politico y social especifico.

Objetivos generales:

Introducir al estudiante en la problematica de la gestién de la
empresa, favoreciendo la reflexidn acerca de la vinculacion del
disefio con los negocios y el mercado.

Contenidos minimos:

Administracién estratégica. Herramientas de diagnostico y
planificacién: matriz FODA, arbol de problemas, matriz de proyectos
y programas, sistema-producto, cadena de valor. Plan de negocios y
deteccion de oportunidades. Gestion estratégica. Mejora
tecnoldgica y cambio organizacional. Niveles de insercién del diseifio
en la empresa. Creacion de valor. Emprendedorismo. Estudios de
mercado orientados al consumidor. Desarrollo de estrategias de
ingreso y penetracion. Plan de marketing. Puntos de venta y disefio
de experiencias comerciales.

Nombre de la Asignatura

Gestién y Disefio de la Innovacion (GDI)

Ciclo: Superior

Afo: 42

Area: Proyectual
Sub-Area: Teoriay Préctica

Régimen de Cursado:

Cuatrimestral

Carga Horaria Semanal:

2
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Carga Horaria Total: 30
Créditos: 3
Fundamento: Este curso promueve el desarrollo de competencias necesarias para

llevar adelante el proceso de innovacion de manera integral. Se
busca que el profesional pueda articular el proceso proyectual con
los procesos de gestidn de la innovacion, el conocimiento y el
desarrollo. A partir de la concepcién sistémica de la innovacién, se
trabaja para lograr que la investigacion proyectual y la gestion del
conocimiento se conviertan en herramientas que promuevan el
desarrollo de modelos de negocios basado en disefio.

Objetivos generales:

Aportar conocimientos y herramientas especificos para la gestion de
procesos de disefio e innovacion en el marco de estructuras
organizacionales diversas.

Contenidos minimos:

Innovacién y mejora continua. Modelos de innovacion en
productos, procesos, organizaciones y mercados. Tipologias de
innovacién: traccidon del mercado, empuje de la tecnologia, y basada
en disefio. Disefio estratégico y sistema-producto. Planificacién y
gestion del disefio en la empresa. Design Thinking. Metodologia
para la creatividad: pensamiento divergente y convergente.
Prospectiva. Instrumentos financieros para el soporte de la
innovacion. Gestidn del conocimiento.

Nombre de la Asignatura

Legislacién y practica profesional (LPP)

Ciclo: Superior

Afo: 42

Area: Proyectual
Sub-Area: Teoriay Practica

Régimen de Cursado:

Cuatrimestral

Carga Horaria Semanal: 2
Carga Horaria Total: 30
Créditos: 3
Fundamento: Laimportancia de los contenidos desarrollados en el marco de esta

asignatura, respecto de la formacidn profesional del disefiador,
radica en la necesidad de preparar al disefiador para ejercer un rol
verdaderamente activo en el proceso de construccion socio-politica
de los artefactos y tecnologias. Resulta evidente la necesidad de
introducir dentro del paguete de conocimientos las nociones
basicas acerca del marco regulatorio de la disciplina, compuesta no
solo por la legislacion aplicable a los resultados de la actividad, sino
también por las normas —tdcitas o explicitas- que guian la practica
profesional. Asimismo, en esta asignatura se pretende construir
mecanismos y herramientas de analisis critico, que le permitan
concebir su practica de manera propositiva, como actor
multifacético, quien a través de su compromiso, ética y practica
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materializa una concepcion politica del universo que habita.

Objetivos generales:

Preparar al disefiador para ejercer un rol activo en el proceso de
construccion socio-politica de los artefactos y tecnologias.

Contenidos minimos:

Sistema de disefio: estructura y composiciéon. Economia creativa e

innovacién productiva. Vinculacién con los sistemas de innovacion.

Practica profesional: Roles emergentes del disefiador y areas
alternativas de insercidn. Etica profesional y productiva.

Incumbencias y responsabilidades. Marco legal para la creatividad:

Propiedad intelectual y propiedad industrial; secreto comercial y
contratos. Tipos de registros de proteccidn, registrabilidad y
alcance.

Nombre de la Asignatura

Practica de Servicios Supervisada | (PSS1)

Ciclo: Basico

Aio: 3¢

Area: Proyectual
Sub-Area: Teoriay Practica

Régimen de Cursado:

Cuatrimestral

Carga Horaria Semanal: 2
Carga Horaria Total: 30
Créditos: 3

Objetivos generales:

Poner en contacto al estudiante con el contexto real de incidencia,
haciendo visibles sus problemas y oportunidades.

Contenidos minimos:

Puesta en practica de los conocimientos adquiridos. Reflexién
acerca de la practica.

Nombre de la Asignatura

Practica de Servicios Supervisada Il (PSS2)

Ciclo: Basico

Aio: 3¢

Area: Proyectual
Sub-Area: Teoriay Practica

Régimen de Cursado:

Cuatrimestral

Carga Horaria Semanal: 2
Carga Horaria Total: 30
Créditos: 3

Objetivos generales:

Fortalecer el contacto del estudiante con el contexto productivo
inmediato.

Contenidos minimos:

Puesta en practica de los conocimientos adquiridos. Reflexién
acerca de la practica.
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Asignaturas optativas

Durante el ciclo superior los estudiantes deberdn cursar un total de 4 materias optativas, que podrdn
elegir de la oferta disponible, en base a sus intereses personales o profesionales.

Se denominan asignaturas optativas aquellas que el alumno podra tomar de la oferta curricular del plan
de estudio, a los efectos de cumplimentar con la totalidad de los créditos académicos exigidos para
obtener el titulo de Disefiador Industrial.

La oferta de materias disponibles responde a los objetivos generales de completar y complementar la
formacion disciplinar, promover las particularidades vocacionales del estudiante, proporcionar espacios
de formacidn académica que incentiven el avance del desarrollo disciplinar, vincular a los estudiantes
con la realidad productiva local y orientar la futura formacién de posgrado.

Organizadas en base a las areas de conocimiento se sugiere a modo orientativo el siguiente menu
asignaturas:

Area Proyectual

= Comunicacion Visual

=  Fotografia . L
g = Disefo participativo

= Estudios de experiencias de usuario

Investigacion proyectual
= Costos y planificacién de la

produccion = Disefio de ambientes comerciales

= Disefio naval

Area Tecnolégica

= Taller de experimentacion de

materiales .. .
= Magquinas agropecuarias

= Taller de herramientas de cédigo

: = Tecnologia aplicada al desarrollo de
abierto

madquinas

. . .
Heallickiel it el =  Tecnologia aplicada al desarrollo de

= Normativa para envases y magquinas

embalajes , .
) =  Tecnologia aplicada al desarrollo de

=  Mecanica avanzada envases

Area Humanistica

= Sociologia aplicada al disefo =  Estética
= Historia del arte = Desarrollo de emprendimientos
= Comunicacion y cultura = Heuristica

La Direccidn de la Carrera recibird de las catedras correspondientes la propuesta de asignaturas
optativas que las mismas estén interesadas en dictar, las que serdn elevadas al Consejo Directivo de la
Facultad para su aprobacidn, y tendran una validez minima de dos afios, pudiéndose renovar previa
elevacién de un informe que dé cuenta del nivel de interés y de respuesta de los estudiantes en el
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cursado de la misma. Estas propuestas deberdn garantizar la optatividad con un minimo de asignaturas
por area.

La presentacion deberd incluir:

= . Fundamentacién: en la que se explicite el campo de conocimientos a abordar y su pertinencia
como complemento o avance en un campo de conocimientos no afrontados, o a profundizar en
relacién con las asignaturas obligatorias de la curricula.

» Areay Sub-area de pertenencia

= Régimen de cursado

= Carga horaria semanal y carga horaria total
= Objetivos generales y particulares

=  Programa sintético

= Bibliografia Basica y complementaria.

Proyecto final de carrera

El Proyecto Final de Carrera constituye la instancia de convergencia de los ciclos de formacién y las
areas de conocimiento involucradas en el desarrollo de la carrera de Disefio Industrial. En este
contexto se pretende generar una experiencia equivalente a la practica profesional, poniendo a
prueba las capacidades proyectuales y de gestion que ha adquirido el estudiante. De esta manera,
es posible enfrentar los problemas y situaciones criticas que plantea la implementacion de un
proyecto de disefio, bajo una atmdsfera controlada, y contando con la asistencia de docentes y
pares.

En este sentido, el proyecto final de carrera se lleva adelante de manera individual y la eleccién del
mismo, debe ser acordada con el o los profesores de la catedra de Proyecto Final, que seran los
tutores de proyecto.

Para la seleccién de los proyectos potenciales, se consideraran la definicion de los aspectos
proyectuales y tecnolégicos, la relacién con las exigencias devenidas del tipo de tema elegido como
escala, disponibilidad de recursos, tiempos, etc., y la muestra de una comprensién total del proyecto
por parte del autor. El proyecto propuesto debera defenderse ante un comité de aprobacion,
constituido por los docentes del Taller, en una instancia formal.

7.4.3.1 Objetivos
Los objetivos que se busca durante el desarrollo del presente taller, son:

= Crear un espacio que sintetice los niveles operativos y propositivos alcanzados por el estudiante
durante los cursos precedentes.

= Crear un ambito curricular propicio para la integracién y la consolidacién de conocimiento

=  Favorecer la maduracion personal de las capacidades de propuesta original sobre un tema de
proyecto previamente acordado desde la institucion.

= Promover el desarrollo y afirmacién de las habilidades individuales para la exposicion,
argumentacién, debate y evaluacidon objetiva (coherencia cultural y validez técnica) de las
estrategias reflexivas e instrumentales-operativas puestas en juego en la elaboracidn de las
propuestas y los proyectos realizados.
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= QOrdenar las “légicas” académicas de correlacién y funcionalidad (“correlatividades”) de las
asignaturas que integran la curricula, presentandose desde esta nueva instancia conclusiva una
perspectiva integrada sobre los nlcleos de demanda formativa e instrumental a afrontar en
las instancias de ensefianza- aprendizaje.

=  Construir capacidad de autonomia, afianzando la consolidacién de modalidades y variaciones
propias a los modos y estrategias de abordaje del proyecto

= Reflexionar acerca de la naturaleza epistemoldgica del hacer del disefiador industrial y la
dimension ética que su desempeiio involucra.

= Valorar el aporte interdisciplinario.

= Estimular la investigacidn aplicada en el desarrollo integral de una propuesta de disefio.

7.4.3.3 Forma de evaluacion

La evaluacién y calificacion final de los trabajos de los estudiantes estara a cargo de un tribunal
presidido por el profesor titular de la catedra Taller de Proyecto Final y la presentacion de cada
trabajo, se hara de manera publica.

Segun las necesidades del proyecto y la complejidad de la tematica elegida, se podra solicitar el
asesoramiento de expertos en dreas que no puedan cubrirse con docentes del taller,-pudiendo
convocarse a profesores de otras asignaturas, miembros de los institutos de investigacidn,
profesores honorarios, o en casos especiales cuya tematica asi lo requiera, asesores externos a la
Facultad. La participacion de los asesores podra ser propuesta por la catedra o por el estudiante con
conocimiento de la catedra.

El Proyecto Final de Carrera podra ser considerado como examen final de las asignaturas
obligatorias u optativas del quinto afio de la carrera, si los profesores a cargo de las mismas
consideran pertinente la tematica afrontada en relacién con los contenidos de sus asignaturas.

La validez de la regularidad del Proyecto Final, alcanzada durante la cursada del Taller de Proyecto
Final, sera de dos afios.

10 - ANALISIS DE CONGRUENCIA INTERNA DE LA CARRERA

Entendiendo el ejercicio de la practica profesional como la implementacién del conjunto de
saberes incorporados durante la formacién académica, en el SIGUIENTE CUADRO, se destacan las
materias que intervienen directamente en la construccién de capacidades que permiten afrontar las
funciones y responsabilidades enmarcadas en los alcances del titulo.

Alcance del titulo Requisitos académicos

Sector productivo

Taller de Disefio I, Il y 1ll;

= Desempefiarse en areas que tengan como
responsabilidad la ejecucién de tareas de
disefio, planificacion y desarrollo de Tecnologia avanzada |y II;
productos destinados a ser fabricados de Sistemas de representacion grafica;
manera seriada, asi como tareas de control
de calidad y/o control de produccién.

Taller de proyecto final

Taller de Especializacién en Disefio | y I;

Disefio asistido por computadora;
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Tecnologia avanzada l y II;

Ergonomia; Morfologia I, Il y IlI;

=  Participar en los proceso de proyecto y
produccién de bienes, servicios y entornos.

Taller de Disefio I, Il y Ill;

Taller de proyecto final

Tecnologia avanzada l y II;

Taller de Especializacién en Disefio | y I;
Disefio asistido por computadora;

Tecnologia avanzada l y II;

= Realizar actividades de consultoria de disefio
y asesoramiento empresarial.

Gestidon empresarial y mercadotecnia;
Gestién del disefio y la Innovacién

Economia, Industria y Desarrollo; Metodologia
del proyecto y la Investigacién

= Dirigir empresas de desarrollo de productos
o servicios de disefio.

Gestidon empresarial y mercadotecnia;
Gestién del disefio y la Innovacién;
Economia, Industria y Desarrollo;

Tecnologia, disefio y sociedad;

= Ejercer las funciones de gerente, jefe de
departamento, coordinador de equipo,
disefiador proyectista.

Taller de Disefio I, Il y IIl;

Taller de Especializacion en Disefio | y II;
Tecnologia avanzada l y II;

Tecnologia, disefio y sociedad;
Taller de proyecto final;
Gestién empresarial y mercadotecnia;

Gestién del disefio y la Innovacién

= Encargarse de la evaluacidn de bienesy
servicios en el marco de un proceso de
adquisicion o generacioén de catdlogos de
productos para su posterior oferta a
terceros.

Gestién empresarial y mercadotecnia
Tecnologia, disefio y sociedad;

Sistemas de representacion grafica;

= Confeccionar normas y patrones de uso de
sistemas de productos y servicios

Metodologia del proyecto y la Investigacion;
Sistemas de representacion grafica;

Tecnologia avanzada l y Il;

Sector publico
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Desempeiiar actividades de direccién de
proyecto, coordinador de equipo
interdisciplinario y jefe de area.

Taller de Disefio I, Il y 1ll;

Taller de proyecto final

Tecnologia avanzada l y II;
Sistemas de representacion grafica;

Taller de Especializacién en Disefio | y Il; Disefio
asistido por computadora; Tecnologia avanzada

Ly II;

Ergonomia; Morfologia |, Il y llI;

Participar y ejercer cargos de gestién en
programas y proyectos asociados al campo
disciplinar en institutos o agencias de
ciencia y tecnologia.

Gestién empresarial y mercadotecnia;
Gestion del disefio y la Innovacion;
Economia, Industria y Desarrollo;
Tecnologia, disefio y sociedad;

Teoria y critica del Disefo;

Metodologia del proyecto y la Investigacién

Brindar consultoria externa y evaluaciones.

Gestidén empresarial y mercadotecnia;
Gestién del disefio y la Innovacién

Economia, Industria y Desarrollo; Metodologia
del proyecto y la Investigacion

Realizar arbitrajes y pericias en lo referente
a leyes de disefo, modelos industriales o
incumbencias relacionadas al campo
objetual, asi como también evaluar
tasaciones y presupuestos.

Semiotica y cultura visual;

Legislacidn y practica profesional;
Teoria y critica del Disefio;

Practica de Servicios Supervisada l y II;

Taller de Especializacion en Disefio | y II;

Oficiar en caracter de curador en todas
aquellas actividades que afecten al disefio y
exhibicién de productos industriales en
todos sus soportes y modalidades

Tecnologia, disefio y sociedad;

Historia del Disefio Industrial | y II;

Teoria y critica del Disefio;

Semiética y cultura visual;

Metodologia del proyecto y la Investigacion

Introduccioén al proceso proyectual;

Participar en programas, proyectos o
unidades dentro de érganos que
administren la ciudad, el ambiente urbano o
rural, en actividades vinculadas a areas
relacionadas con la gestidn, compra,
instalacion y/o produccién de bienes y
servicios de valor agregado.

Tecnologia, disefio y sociedad;
Gestién empresarial y mercadotecnia;
Gestidn del disefio y la Innovacion;
Teoria y critica del Disefio

Economia, Industria y Desarrollo;

Practica de Servicios Supervisada | y Il;
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Taller de proyecto final;

Sector académico- cientifico

= Participar y dirigir actividades de
investigacion relativas al disefio como
centros de estudios interdisciplinarios.

Gestién del disefio y la Innovacién;
Semiotica y cultura visual;

Teoria y critica del Disefo;

Metodologia del proyecto y la Investigacion;

Historia del Disefio Industrial | y II;

= Realizar actividades de vinculacién y
transferencia tecnoldgica.

Introduccién al proceso proyectual;
Tecnologia l y II;

Introduccion a la Tecnologia;
Tecnologia avanzada l y II;
Tecnologia, disefio y sociedad;
Gestidon empresarial y mercadotecnia;
Gestidn del disefio y la Innovacion
Teoria y critica del Disefio;

Metodologia del proyecto y la Investigacion

=  Participar en la confeccién de normasy
patrones de uso de productos o sistemas de
productos como resultados de procesos de
investigacion y desarrollo.

Gestidon empresarial y mercadotecnia;
Gestién del disefio y la Innovacién;
Semiotica y cultura visual;

Legislacidn y practica profesional;
Teoria y critica del Disefo;

Metodologia del proyecto y la Investigacion

= Liderary participar en proyectos de
investigacion aplicada o experimental que
busquen generar nuevos productos o
servicios avanzados.

Gestidon empresarial y mercadotecnia;
Gestidn del disefio y la Innovacion;
Semiética y cultura visual;

Legislacidn y practica profesional;

Teoria y critica del Disefio;

Metodologia del proyecto y la Investigacion

Tecnologia, disefio y sociedad;
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